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16. PROGRAMOVACÍ JAZYKY

· Program
· Je v informatice postup operací, který popisuje realizaci dané úlohy
· Zápis algoritmů pomocí příkazů určitého programovacího jazyka

· Algoritmus
· Posloupnost operací, která řeší daný úkol, aby byl postup řešení opravdu algoritmem, musí mít dále uvedené vlastnosti:
· Hromadnost- musí řešit danou úlohu pro různé vstupní hodnoty
· Determinovanost- všechny operace i jejich návaznosti jsou jednoznačně určeny
· Opakovatelnost- je důsledkem determinovanosti ,při stejných vstupních hodnotách  dostanete vždy stejný výsledek
· Konečnost- musí celý proběhnout v konečném počtu kroků

· Kompilátor
· Kompilátor ( překladač ) je nástroj používaný k překladu algoritmů zapsaných ve vyšším programovacím jazyce do jazyka strojového ( strojového kódu).

· Interpret 
· Interpret je speciální počítačový program, který umožňuje přímo vykonávat (interpretovat) zápis jiného programu v jeho zdrojovém kódu ve zvoleném programovacím jazyce, program proto není nutné převádět do strojového kódu cílového procesoru, jako je tomu v případě překladače.

· Programovací jazyky
· Programovací jazyk je prostředek pro zápis algoritmů, jež mohou být provedeny na počítači, zápis algoritmu ve zvoleném programovacím jazyce se nazývá program.
· Procedurální
· Jsou téměř všechny jazyky, které se běžně používají, k řešení úlohy se používá algoritmu (postup, jak se má daná úloha vyřešit) např. Pascal, C, Basic, PHP
· Strukturované- označuje programovací techniku, kdy se implementovaný algoritmus rozděluje na dílčí úlohy (to jest procedury či funkce), které se spojují v jeden celek
· Basic, Pascal, PHP
· Objektově orientované- spočívá v tom, že při programování pracujeme s objekty, za objekt můžeme považovat třeba i formulář, tlačítko, textbox
· C#, Java, JavaScript
· Neprocedurální
· V neprocedurálním programovacím jazyce (trochu zjednodušeně řečeno) specifikujeme problém, který chceme řešit a ne nutně přesný způsob, jakým se má řešit např. Prolog
· Databázové (SQL)
· Programovací jazyky dále dělíme na:
· Kompilované
· Kompilované jazyky jsou celé přeloženy a až potom mohou být spuštěny, jsou rychlejší, mají vyšší nároky na formální správnost kódu, překládají se kompilátorem, výsledkem překladu je (většinou) .exe soubor, patří sem většina klasických programovacích jazyků např. Visual Basic, C#, Pascal
· Interpretované
· Interpretované jazyky jsou překládány až za běhu programu, překládají se interpretem, ten instrukce zároveň při překladu provádí, hlavní nevýhodou těchto jazyků je, že se musejí vždy spouštět v interpretru např. JavaScript, PHP, Visual Basic for Aplication, VBScript
· Vyšší
· Vyšší programovací jazyky jsou podstatně srozumitelnější, struktura jejich zdrojových kódů je logická, nejsou závislé na strojových principech počítače, do strojového kódu se převádějí kompilátorem (případně se rovnou spouštějí interpretem ), v praxi je vyšší programovací jazyk např. Basic, Pascal, Prolog. 
· Nižší
· Nižší programovací jazyky jsou jazyky primitivní, jejichž instrukce odpovídají příkazům procesoru, to znamená, že procesor bude vykonávat ty instrukce, které programátor napíše, i jednoduchý program má složitý zdrojový kód, výhodou je, že programátor má takto přístup i k funkcím počítače, které by měl ve vyšším programovacím jazyce nedosažitelné, patří sem Assembler

· Programovací jazyky pro událostmi řízené programování
· Při definování způsobu chování programované aplikace používáme tzv. událostmi řízené programování, když zobrazíme formulář, provede se událost Load formuláře, když klikneme na tlačítko, provede se událost Click tlačítka apod. definujeme tedy, co se má provést když nastane nějaká událost
· JAVA, Visual studio

· Programovací jazyky pro tvorbu konzolových aplikací
· PHP, C, PASCAL
· Java platforma
· Platforma Java je je počítačová platforma (pracovní prostředí ) zastřešující různé varianty použití programovacího jazyka Java pro vývoj a provoz různých typů aplikací.
· Proč JAVA?
· Tisíce hotových komponent a zjednodušení, které je možno použít nebo je možno se jimi inspirovat
· Dostupnost zdarma, velká komunita vývojářů, stabilní podpora
· Osvědčená platforma prověřená velkými firmami
· Vysoce výkonná platforma pro realizaci a běh výkonných řešení

· Zdrojový kód (text)
· Je v informatice označení zápisu textu počítačového programu v některém programovacím jazyce, který je uložen v jednom nebo více textových souborech

· Strojový kód
· Je v informatice posloupnost strojových instrukcí prováděných procesorem počítače, které jsou zapsány pomocí posloupností číselných kódů těchto strojových instrukcí
· Instrukce jsou uloženy v paměti jako sekvence bitů, tedy jako čísla


· Bajtový kód
· Zatím nemám…

· Chyba syntaktická
· Špatně zapsaný nějaký příkaz, programovací jazyk ho nezná- překlad programu se zastaví a objeví se hlášení o chybě

· Chyba logická
· Program funguje, jen nedělá to co má
· Špatně vymyšlené nebo napsané

· Ukázky kódů:
· Visual basic:		Private Sub Command2_Click()
Dim A As Integer
Dim B As Integer
Dim C As Integer
A = Text2.Text
B = Text3.Text
C = Text4.Text
vysledek = 1
For cislo = A To B
If cislo Mod C = 0 Then
vysledek = vysledek * cislo
End If
Next cislo
Print vysledek
End Sub

· SQL: 	Dim myInsertQuery As String = "INSERT INTO Customers (CustomerID, CompanyName) Values 

· JavaScript:  	<script type="text/javascript" src="kod1.js"></script>
   		<script type="text/javascript" src="kod2.js"></script>

· PHP:		  <html>
  <head>
  <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
  <meta name="generator" content="PSPad editor, www.pspad.com">
  <title></title>
  </head>
  <body>
<? 			-začátek PHP
$s=mysql_connect("localhost","hermanskymit3","sbv2ogt5"); -připojení k databázi
?>  -konec PHP
