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- komprese dat

- samodetekujici kod (priklady)

- prenosové kédovani (MIME)

- kodové stranky (jednobytové a vicebytové)
- kodek

Kodovani

- zaznam informace pomoci pevné stanovené znakové tabulky nebo znakové sady (napt. melodie je zapsana v
notach)

- kddovani ¢asto znamena také prevod jiz kodované informace do jiného kodu, jako je naptiklad transliterace
textu do jiné abecedy nebo ptevod elektronické informace do jiného kédu ¢i normy

- zvlastni vyznam maé prevod ,,oteviené“ informace do kédu, ktery je znam jen urcitym osobam, ¢ili Sifrovani
(kryptografie)

- prevod kdédované informace do obecné pristupného tvaru je dekédovani nebo desifrovani.

Komprese dat

- specialni postup, pri ukladani nebo transportu dat

- ikkolem komprese dat je zmensit datovy tok

- vhodné napf. pro archivaci nebo pro prenos dat pres sit s omezenou rychlosti (snizeni doby nutné pro
prenos)

- komprese muze byt také nutna pri omezené datové propustnosti (mobilni telefony komprimuji hovor pro

prenos pires GSM sit)

Lze rozdélit do 2 zadkladnich kategorii:

- komprese ztratova
- nékteré informace jsou nenavratné ztraceny a nelze je zpét rekonstruovat
- pouziva se tam, kde je mozné ztratu nékterych informaci tolerovat a kde nevyhoda urcitého zkresleni je
bohaté vyvazena velmi vyraznym zmensenim souboru
- pouziva se pro kompresi zvuku a obrazu, kde si ¢loveék do urcité miry chybéjicich adaji nev§imne nebo si
je dokaze domyslet (je vyuzivano nedokonalosti lidského zraku a sluchu)
- napt. JPEG, MPEG, MP3, ...

- komprese bezeztratova
- obvykle neni tak icinna jako ztratova komprese
- komprimovany soubor Ize opa¢nym zptisobem rekonstruovat do ptivodni podoby (ale ztrata jediného
znaku miiZze znamenat nenavratné poskozeni souboru)
- napt. FLAC, GIF, PNG, soubory ZIP, RAR, apod.
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- Kompresni pomér je podil velikosti pivodnich dat ku velikosti dat komprimovanych
- Pfi kompresi 10MB souboru do 2MB souboru je kompresni pomér 5 : 1 (pétkrat zmenseno), aspora je
tedy 80%
- Kompresni pomér je ovlivnén volbou kompresniho algoritmu i typem komprimovanych dat
- Napiiklad nekomprimované skladby na audio CD maji datovy tok ptiblizné 1,35Mb/s, zatimco
komprimované zvukové soubory (MP3, AAC) maji datovy tok 128Kb/s

Samodetekujici kody
- slouzi k jednoduchému ovéreni spravnosti zadanych dat
- princip je zaloZen na tom, Ze zadana data jsou (bud rovnou, nebo po urcité matematické operaci) d€litelna
danym cislem, nejcastéji byva voleno 11 (tzv. jedendctkovy samodetekujici kéd)
- dany délitel by mél splinovat nékolik kritérii:
- dvoucifernost (aby se dala vzdy odhalit chyba zadana v jedné cifte)
- prvociselnost
- ¢im vyssi délitel se zvoli, tim vétsi bude pravdépodobnost odhaleni chyby (ale o to delsi kod)
- priklady
- EAN-13 (¢arovy kod)
- rodna ¢isla vytvorena od roku 1986 (jsou délitelna jedenacti - posledni ¢tyfi Cislice jsou voleny tak, aby
kazdé rodné cislo tuto vlastnost spliiovalo)
- ISBN (jedinecna identifikace knizniho titulu), ISSN (jedinec¢na identifikace periodickych publikaci -
noviny, ¢asopisy, véetné téch vychazejicich online)
- Cisla bankovnich Géti a kreditnich karet
- nedostatky
- je moZné ovérit spravnost zadani, pri chybé ale neni mozné zjistit ptivodni informaci

- tento nedostatek byva odstranén pomoci redundance informace u samoopravnych kodu

Redundance znamena informacni nebo funkéni nadbytek, napriklad vétsi mnozstvi informace, prvki nebo
zafizeni nezZ je nezbytné. Zejména zapisy Cisel, kddl a programi maji velmi nizkou redundanci, ktera se ¢asto
planovité zvysuje napriklad paritou, kontrolni ¢islici nebo kontrolnim souc¢tem, které umoznuji aspon
odhaleni ¢asti chyb. Jesté daleko slozitéjsi a ndkladnéjsi redundance se uzivaji v podobé tzv. ,samoopravného

koédovani“ (samodetekujici kody), které dovoluje automatickou opravu jedné nebo i vice chyb.

Prenosné kédovani (MIME)

VIV

- internetovy standard, jedna se o rozsireni internetové posty
- umoziuje:
- zasilat zpravy s diakritikou (podpora textu psaného ve znakovych sadach jinych nez US-ASCII)
- podpora priloh (obrazky, zvuky, atp.)
- vicedilné zpravy
- vyuzit funkci digitalniho podpisu
- informace v hlavicce v jiné znakové sadé nez ASCII

- v soucasné dobe pouzivan i dal§imi protokoly (napt. HTTP)



Kddové stranky (jednobytové a vicebytové)

Kodova stranka (znakova sada nebo také kodovani) je kod, ktery paruje sekvence znaki z dané mnoziny
(abecedy) s jejich jinou reprezentaci, jako je sekvence prirozenych ¢isel, bajti nebo elektrickych pulzi, za
ucelem ukladani textu v pocitaci nebo prenosu textu telekomunikaénimi sitémi. Kédova stranka napft. #ika, ze

bajt s ¢iselnou hodnotou 65 mé byt povazovan za pismeno velké A.

Miize se jednat napi. o Morseovu abecedu, v prostiedi poc¢itacii o znakovou sadu ASCII. Kédovani je také
prostredkem pro kompresi (tj. zmenseni) anebo Sifrovani (tj. utajovani) dat.

- ASCII - standard z roku 1963, koduje 128 znakt americké abecedy (spolec¢né s ¢islicemi a dal§imi symboly)
jako 7bitova cisla
- jedna se o zakladni kodovani, z kterého vychazi v euro-americkém prostoru ostatni standardy
- drtiva vétsina osmibitovych (jednobytovych) znakovych sad pouze rozsiruje ASCII tim, Ze pridavaji
vyznamy kodim 128-255, které se v ASCII nepouZzivaji

- 8-bitova kédovani - jeden byte odpovida jednomu konkrétnimu znaku (byte s hodnotou 65 = pismeno
velké A)
- 8-bitova kodovani pro cestinu
- Windows-1250 (nékdy také oznacovan jako CP-1250; na platformé Windows)
- ISO 8859-2 (UNIXové systémy)
- K6d Kamenickych (kbdovani ¢asteéné kompatibilni s CP437 (zachovava semigrafické znaky))
- 8-bitova kodovani nejsou schopna pojmout znaky nékterych abeced, které obsahuji vic jak 255 znaki

(napf. ¢instina, apod.)

- Vicebytova kédovani - jednomu znaku odpovida sekvence vice byt
- takovato kodovani (predevsim standard Unicode) se pouzivaji, kviili moznosti ulozit a zobrazit pismena
vSech myslitelnych abeced v ramci jedné znakové sady
- diky vicebytovym kodovanim lze napt. v raimci jednoho textového souboru prirozené kombinovat znaky
anglické, ceské a japonské abecedy
- to je hlavni rozdil od 8-bitovych kddovani, u kterych je mozné v ramci dokumentu pouzit jenom omezeny
pocet znakt (max. 255)
- Unicode - tabulka znak vSech existujicich abeced, ktera v soucasnosti obsahuje nekolik stovek tisic
znak
- kazdy znak ma jednoznacny ¢iselny kod a sviij nazev
- definuje u kazdého znaku nékteré zakladni vlastnosti jako napt. zda se jedna o pismeno, symbol atd.,
zda je pismeno velké ¢i malé atp.
- prvnich 128 znaki (j. sedmibitové kody) obsahuje znakovou sadu ASCII
- Unicode se koduje riznymi zptisoby - mezi zdkladni metody patfi:
- UTF-32 (kazdy znak reprezentovan primo 32bitovym cislem)
- UTF-16 (kazdy znak reprezentovan jednim 16bitovym cislem, znaky, které neni mozné ulozit jako
16bitové Cislo, jsou reprezentovany parem 16bitovych cisel)
- UTF-8
- UTF-8
- kazdy znak m4 jinou délku (1-4 bajty)



- prvnich 128 znakt (U+0000 — U+007F (0-127)) je zapsano pomoci 1 bajtu (odpovidaji ASCII
kbédovani)
- jedna se o vychozi kédovani pro XML dokumenty (v pfipad€, Ze neuréime jinou znakovou sadu)
- Vyhody
- pouziva se hlavné pro prenos dat, nebof je prostorové asporné (znaky béznych pisem jsou
koédovany kratkymi posloupnostmi; nevyhodu maji uzivatelé pisem Dalného vychodu)
- odolné proti chybam
- zpétné kompatibilni s ASCII
- Nevyhody
- odli$né délky jednotlivych znaki

Kodek

- zkratka dvou slov KOder + DEKoder (respektive komprese, dekomprese)

- zarizeni nebo pocitacovy program, ktery dokaze transformovat datovy proud nebo signal

- software, ktery se pouziva ke kompresi a dekompresi digitdlniho medialniho souboru, naptiklad skladby
nebo filmu. Program Windows Media Player a dalsi programy pouzivaji kodeky k prehravani a vytvareni
digitalnich medialnich soubort

- pocitacovy program nebo hardwarové zarizeni, které koduje a dekoduje video do/z urcitého formatu,
zpravidla za icelem zmenseni objemu dat.; takovy video proud se pak bézné uklada do tzv. multimedialniho
kontejneru, ktery umoznuje kombinovat riizné multimediélni datové proudy (audio, video, titulky) do

jednoho souboru

- kodeky se daji rozdé€lit nékolika zptisoby; zdkladnim je d€leni na bezeztratové a ztratové
- bezeztratové:
- Huffyuv — vyuziva Huffmanova kdédovani, které je zaloZeno na rtizné Cetnosti znaki
- vyhodou je rychla komprese a dekomprese
- ztratoveé:
- DivX
- pouziva standardni kompresi MPEG-4 ASP, nikoli vlastni forméat videa (je kompatibilni s ostatnimi
MPEG-4 ASP kodeky)



