Pocitacové periferie

- porty pocitace — paralelni, sériové

- vstupni zatizeni — klavesnice, polohovaci zafizeni, snimaci zatizeni, audiovizualni zatizeni

- vystupni zatizeni — zobrazovaci zatizeni, tiskova zatizeni, audiovizualni zafizeni

Periferie
Periferie je obvykle zatizeni rozsitujici moznosti pouziti pocitace - je to tedy tzv.
pocitacova periferie. Pocitac¢ova periferie konkrétné slouzi ke vstupu a vystupu dat

z pocitace.

Porty pocitace

Paralelni port

- Dnes jiz moc nepouzivany port, ktery slouzival pro
komunikaci se star§imi tiskarnami, skenery ¢i
dalsSimi specializovanymi zarizenimi. Na dnesnich
pocitacich se s nim sice setkame, ale je to jen kvl
zpétné kompatibilité, kdybychom stéle pouzivali Sériovy port RS-232.

zafizeni, které by ho vyZadovalo. Rik4 se mu LPT.

Sériovy port

Rozdéleni poéitatovych periferii

= wystupni

o tiskama

* maonitor

o reproduktor
« vstupni

o klavesnice

* my3
scanner
tablet
mikrofon
webova kamera
snima& Earového kddu
snimac Braillova pisma
radiotelevizni karta

+ kombinovana vstupné-vystupni
e zafizeni pro ukladani dat
« flash pamét
= yyménitelny disk
o pruzny disk
e pevny disk
« opticky disk
s CD disk
« DVD disk
« magnetoopticky disk
e sitovd karta
o zvukova karta

Periferie pro automatizaci

« Periferie fidiciho systému

Paralelni port LPT.

- Opét véc dnes jiz davno prekonani. Avsak jesté ned4avno se pres tento port pripojovaly modemy, mysi a

skoro vSechna zbyla externi zatizeni. Sice jej nalezneme na dnesnich pocitacich také, ale opét je zde z Cisté

nostalgickych diivodi. Rika se mu RS-232.

Zdirka pro napajeci kabel

- Neni sice port jako takovy, ale je nejdtlezitéjsi, protoZe se pres tuto zdifku pocita¢ pfipojuje do elektrické

sité.
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VGA port

- (Video Graphics Array — video-grafické rozhrani) Je to jeden z nejdilezitéjsich porti, slouzi k pripojeni
grafické karty k CRT monitoru ¢i LCD displeji. Pfenos dat zde probihé analogovym zpiisobem.

HDMI

- je zkratka anglického oznaceni High-Definition Multi-media Interface nekomprimovaného obrazového a
zvukového signalu v digitalnim formatu. MiZe propojovat zafizeni jako napiiklad satelitni televizni pfijimac,

DVD piehravac nebo A/V receiver s kompatibilnim vystupnim zafizenim, jako naptiklad plazmovy televizor.
DVI port

- (Digital Visual Interface — digitalni vizualni rozhrani) Toto rozhrani slouzi specialné k pripojeni LCD
displeji, jelikoz je zde prenos dat realizovan digitalné (tzn. nulami a jedni¢kami), coZ je pro LCD vyhodné;jsi.

S-Video
- Slouzi pro pripojeni televizoru, jako vystupniho zobrazovaciho zatizeni.
PS/2 port

- Standardni port slouzici vyhradné pro pripojovani klavesnice a mysi; proto na dnesnich pocitacich najdeme
prave dva. VétSinou jsou pro snadnéjsi orientaci také barevné rozliSeny, zeleny je pro mys a fialovy pro
klavesnici.

USB port

N Vevs

- (Universal Serial Bus - univerzalni sériova sbérnice) Novodoby univerzalni a nejrozsirenéjsi komunikac¢ni
port. Prave tento standard dnes jiz témér kompletné nahradil své predchiidce, sériovy a paralelni port. Je to
dano jeho univerzalnosti, praktickymi rozméry a vysokou rychlosti. Dnes se pi‘es néj pfipojuje skoro vse:

mysi a klavesnice, digitalni fotaky, pfenosné MP3 piehravace atd.
Firewire
- port Extrémné rychly komunikaéni port, pouzivany pievazné na pripojeni digitalnich videokamer.
Audiovstupy/vystupy

- Audiozdifek miZzeme mit riizny pocet (zalezi na nasi zvukové karté). I zde se uchytil jisty standard, co se
jejich barevného rozliseni tyce. Vétsinou se setkdme s klasickymi konektory typu jack (3,5 mm) v provedeni:
zeleny (vystup na predni reproduktory), modry (nahravaci vstup line-in) a rtizovy (vstup pro mikrofon).
Pokud vase ,zvukovka“ podporuje rezim vice reproduktor (napf. rezim 5.1), byva zvykem, Ze vystup na

zadni reproduktory je cerny a kombinovany vystup na subwoofer a centralni reproduktor byva oranzovy.

Opticky port

- Na zadni stén€ PC mlizeme nalézt i alternativni specialni vystupy audia jako napft. vystup pro opticky nebo

koaxidlni audiokabel.

Game port



- Do této zditky se ptipojuje joystick, volant ¢i midizatizeni.
Sitovy port
- RJ-45 Pripomina o trochu vétsi telefonni pripojku. VyuZziva se pro vzajemné propojeni (tzv. zesitovani) vice

pocitaci. Ty pak mohou spolu komunikovat. V dnesni dobé je v domacnostech pres néj ¢im dal ¢astéji také

realizovano tzv. pevné pripojeni do internetu.

Vstupni zarizeni

Klavesnice

- Je vnéjsi zatizeni systému PC. Prostiednictvim klavesnice uzivatel zadava textové informace, které dale

pocitac zpracovava.
Nékteré klavesnice obsahuji nestandardni klavesy. Napft. aktivuji internet apod.

- Je rozdé€lena do nékolika logickych casti:
- Alfanumericka: nejvetsi ¢ast a slouzi pro bézné psani textu
- Numericka cast:zcela vpravo, ktera obsahuje pouze cisla a matematicka znaménka
- Horni ¢ast:oblast funkénich klaves, respektive F1 az F12, v kazdém programu ma tlacitko specifickou
funkei
- Ovladaci klavesy: mezi alfanumerickou a numerickou ¢asti, ovladaji kurzor
- Kazda klavesnice muze obsahovat jesté dalsi nestandardni prvky.
- Dale se rozli$uji rtizné typy klavesnic.
- Standardni: 84 klaves
- Nestandardni: 101 nebo 102 klaves

Mys

- Jedna se o polohovaci zatizeni k pocitac¢i. Pomoci pohybu nasi ruky prenasi pohyb Sipky na monitoru.
Disponuje obvykle dvéma az tfemi tlacitky a ovladacim koleckem. Vse slouzi k snadnéjsimu ovladani mysi.
Typy mysi:

- Kulickova mys: nejpouzivanéjsi, méné spolehliva, jelikoz silné reaguje na necistoty
- Bezdotykova mys: snimani probiha infracervenym paprskem, neni nutna podlozka
- Bez datového kabelu: u bezdotykovych mysi nebyva kabel, prenos probiha radiovym signalem

Skener

- Slouzi ke snimani obrazu (fotky, obrazky, texty apod.) do pocitace.

- Princip: obrazova predloha je osvétlovana po fadcich a odrazené svétlo je snimano pomoci elektronickych
prvki citlivych na svétlo - CCD. MnozZstvi svétla je tak prevedeno na elektricky signal. U barevnych skenert
je predloha sniména tremi barvami.

- Dle zptisobu sniméni predlohy se déli:

- Stolni skenery: zatizeni v podobé lezaté krabice
- Rucni skenery: mala domaéci zarizeni, uzivatel ru¢né piejizdi pres predlohu, nizka kvalita

Mikrofon



- Vstupni audiozatizeni, které do pocitace nahrava hlasovy vstup.

- Podobné Ize k pocitadi pripojit obdobné zartizeni, jako napf. zesilovaé, véz apod.

Vystupni zarizeni

Monitor

- Prostrednictvim monitoru s nami pocita¢ komunikuje. Zobrazuje aktualni stav pocitace, ktery je zasilan
prostiednictvim grafické karty, ktera prevadi signal z pocitace na videosignal.
- Typy:
- CRT (klasicka vakuova obrazovka)
- LCD (tekuté krystaly)
- plazmova obrazovka
- a dalsi, méné obvyklé typy (OLED, SED, atd.)

- Parametry
. Uhlopfticka
- Rozliseni obrazovky(px)
- Obnovovaci (vertiklni) frekvence(80-100Hz)

- Doba odezvy
- Doba odezvy se udava v jednotkach milisekund (ms) — doba, za kterou se bod na LCD monitoru

rozsviti a zhasne, pro pracovni vyuziti je vyhovujici doba 2,5 ms (obvykle vyrobci udavaji parametr
podobny, ze Sedé do Sedé barvy, tudiz skute¢na odezva je horsi)

. Vstupy (HDMI, DVI, D-SUB)

- Ostatni (spotfeba, hmotnost, hloubka monitoru, pozorovaci thly)

Tiskarny

- Umozni vyprodukovat informace do tisténé podoby.
- Typy
- Inkoustova tiskarna (kvalitni a rychly tisk, vyssi provozni naklady, pomal4, zejména pro domaci uziti)
- Princip tisku je zaloZen na tom, Ze inkoust je na papir vymrstovan velkou rychlosti v podobé kapek.
- Typy:
- termalni
- piezoelektrické
- voskové
- Jehlickova tiskarna (nizka kvalita tisku, nevhodné pro tisk grafiky, hlu¢nost, pomala,nizka cena tisku)

- pouzivaji k tisku tiskovou hlavu, ktera se pohybuje ze strany na stranu po listu papiru a pres barvici
pasku naplnénou inkoustem se otisknou jehli¢ky na papir. Ma to stejnou funkei jako klasicky psaci
stroj, s tim rozdilem, Ze mizeme vybirat rizné druhy pisma, nebo popripadeé tisknout obrazky.

- Tyto tiskarny jsou oproti laserovym, nebo inkoustovym tiskarnam vyrazné pomalejsi, ale i nadéle se
vyuzivaji napiiklad u kasy v supermarketu, kde neni treba vysoké kvality tisku.

- Laserova tiskarna (nejkvalitnéjsi, drazsi potizovaci naklady, levny provoz)

- pracuje na podobném principu jako kopirka. Laserovy paprsek vykresluje obrazek na svétlocitlivy vélec,

na jehoz povrch se poté nanasi toner. Ten se uchyti jen na osvétlenych mistech, obtiskne se na papir a

na zaver je k papiru tepelné fixovan.



Reproduktory
- Jsou pripojeny ke zvukové karté a mlize je nahrazovat napt. minivéz apod.
Dataprojektor

- Slouzi pro prezentaci vice osobam (Skoleni apod.). Je ptipojen k videokarté pocitace a vysila na zed nebo

platno.
Interaktivni tabule

- Systém pracujici podobné jako dataprojektor, ale k dispozici je tzv. interaktivni ukazovatko. To funguje
podobné jako mys.

Webkamera

- Slouzi k pienosu obrazu druhé osobé€. Lze ji zahrnout i do vstupniho zafizeni.

Externi odkazy

Paralelni port Sériovy port Poéitac¢ova tiskdrna Monitor
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