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Co to je webova stranka (staticka, dynamicky generovana)

Webova stranka:

- ma sviij obsah a nese urcitou informaci

- sklada se z textu, multimedialnich dat (obrazky, videa, zvuky, ...) a odkazl, které umoznuji prechod na dalsi
webové stranky

- miZe byt uloZzena v podobé soubori na pevném disku nebo je poskytuta webovym serverem prostfednictvim
pocitacové sité (LAN, Internet, ...)

- po siti je prenasena pomoci protokolu HTTP

- je psana pomoci HTML nebo XHTML (piipadné muze byt pouZzito i XML, ale neni to ptili§ pohodIné)

- zobrazuje se uzivateli skrz webovy prohlizec¢

Webova stranka poskytuje své informace prostrednictvim WWW (World Wide Web). WWW je sluzba
internetu — informacni systém zaloZeny na hypertextovém modelu. Jedna se v podstaté o nejrozsirenéjsi

internetovou sluzbu. Veskeré webové stranky jsou soucasti WWW.

Webové stranky se déli na:

- statické - obsahuji stéle stejny obsah, jsou ulozeny v souborech

- dynamické - méni sviij obsah v ¢ase, vytvari je program na strané webového serveru

Stranka se mtize ménit i pfimo v prohlize¢i pouzitim skriptovacich jazyka, Javy, ActiveX a dalsich

technologii.

Serverovy a klientsky software pro provoz webového obsahu

- serverovy software
- webovy server - zpiistupiuje uzivateli pozadované webové stranky na zaklad€ jeho pozadavku
- generuji dynamické webové stranky (pouzivaji dalsi technologie - PHP, CGI, Perl, ...)
- napf. Apache, nginx, ISS (od Microsoftu vyzaduje Windows)



- software pro dynamické generovani webovych stranek - jedna se predev§im o webové
skriptovaci jazyky - PHP, Perl, ..., ale i o externi programy, které vygeneruji stranku na zakladé pozadavku

Serveru

- klientsky software
- webovy prohlizZe¢ - slouzi k zobrazeni webovych stranek na koncovém zarizeni - nejéastéji monitoru
pocitace
- napt. Opera, Firefox, Chrome, Internet Explorer, Safari, Links (pracuje v textovém rezimu), apod.

Protokoly webu

HTTP (port TCP/80)

Internetovy protokol pro vyménu hypertextovych dokumenti ve formatu HTML. Aktualni je verze 1.1
(definovana v RFC 2616).

V soucasné dobé je pouzivan i pro pirenos dalsich informaci. Pomoci rozsireni MIME umi pirenaset jakykoli
soubor (podobné jako e-mail), pouZziva se spolecné s formatem XML pro tzv. webové sluzby (spousténi

vzdalenych aplikaci) a pomoci aplikac¢nich bran zpristupnuje i dalsi protokoly, jako je napt. FTP nebo SMTP.

Pouziva (podobné jako nékteré jiné programy a technologie) tzv. jednotny lokator prostfedkt - URL (Uniform

Resource Locator). URL specifikuje jednozna¢né umisténi néjakého zdroje v Internetu.

Vlastnosti
- funguje zptisobem dotaz - odpoveéd’ (uzivatel posle serveru dotaz a server mu zasle odpoveéd)
- dotaz - jedna se o Cisty text
- obsahuje oznaceni poZadovaného dokumentu, informace o schopnostech prohliZzece apod.
- odpovéd’ - zac¢ina nékolika radky textu
- tyto tivodni radky popisuji vysledek dotazu - zda se podarilo dokument najit, jakého je dokument typu,
atd.
- za témito avodnimi radky nasleduji vlastni data dokumentu - text, HTML kéd, MP3 soubor, obrazek,
video-klip, apod.
- jednotlivé dotazy jsou na sobé€ nezavislé - svym zptisobem nevyhoda - viz dalsi bod
- jedna se o bezstavovy protokol - neumi uchovéavat stav komunikace, jednotlivé dotazy spolu nemaji
zadnou souvislost
informace o totoznosti (identité) zakaznika, o obsahu kosiku, apod.
- proto byl protokol rozsiren o tzv. HTTP Cookies - umoziuji uloZzit serveru na pocitaci uzivatele libovolné

informace - ty lze vyuZzit pro uchovani informaci o stavu komunikace

Prvni verze HTTP (verze 0.9) pochazi z roku 1991. Obsahovala pouze metodu GET s jedinym parametrem -
nazvem poZzadovaného dokumentu. Server jako odpovéd poslal pfimo pozadovany dokument bez hlavicky (
HTTP/... 200 OK...).Pripadna chybova hlaseni vracel server ve formé HTML dokumentu.

Verze 1.0 pochazi z roku 1996. Zavadi HTTP hlavi¢ky, metody POST a HEAD a pro identifikaci typu
dokumentu pouzivd MIME.


tools.ietf.org/html/rfc2616

Verze 1.1 byla poprvé popsana v roce 1997 (RFC 2068), ale tento popis byl nahrazen v ¢ervnu 1999 (v RFC
2616). Zavadi moznost udrzet TCP spojeni (tzv. keep-alive connection) - to umoznuje zpracovat vice dotazli po
sobé v ramci jednoho TCP spojeni. Dale piidava metody OPTIONS, PUT, DELETE, TRACE a CONNECT.

Priklad komunikace

Klient (napt. webovy prohlizec) se pripoji na server cs.wikipedia.org a zasle nasledujici dotaz:

GET /wiki/Wikipedie HTTP/1.1
Host: cs.wikipedia.org

User-Agent: Opera/9.80 (Windows NT 5.1; U; cs) Presto/2.5.29 Version/10.60
Accept-Charset: UTF-8,*

Tim zada server o zaslani dokumentu /wiki/Wikipedie na server cs.wikipedia.org, sd€luje svou totoZnost
(Opera verze 10.60) a oznamuyje, ze podporuje kodovani UTF-8. (ve skutec¢nosti obsahuje dotaz takovych
informaci mnohem vice)

Server odpovi:

HTTP/1.0 200 OK

Date: Fri, 15 Oct 2004 08:20:25 GMT

Server: Apache/1.3.29 (Unix) PHP/4.3.8

X-Powered-By: PHP/4.3.8

Vary: Accept-Encoding,Cookie

Cache-Control: private, s-maxage=0, max-age=0, must-revalidate
Content-Language: cs

Content-Type: text/html; charset=utf-8

za touto hlavi¢kou nasleduje jeden prazdny fadek (oznaceni konce hlavicky) a nasleduji vlastni data - v nasem
pripadé se bude jednat o HTML dokument. Hlavi¢ka obsahuje informaci o tom, Ze dotaz se podatil (prvni
tadek: ,200 OK"), datum a cas vyTizeni dotazu, popis serveru, ktery odpovida, informace o typu vraceného
dokumentu (MIME typ text/html v kodovani UTF-8) a dalsi informace.

Dotazovaci metody

HTTP definuje metody (piikazy), které se maji provést nad uvedenym objektem (dokumentem). Kazdy HTTP
doraz zac¢ina prave specifikaci metody:

<metoda> <objekt> HTTP/<verze-http>

- GET - ptikaz "vratf mi dany objekt"; nejpouzivanéjsi metoda
- pozadavek na uvedeny objekt - pozadavek (dotaz) miiZe obsahovat dalsi pfipadna data (proménné
prohlizece, Cookies, Session ID, ...)

- HEAD - prikaz "vrat mi informace o daném objektu"
- to samé jako GET, ale v odpovédi nejsou zZadna data - pouze hlavicky obsahujici informace o

pozadovaném objektu - velikost, typ, datum posledni zmény, ...


tools.ietf.org/html/rfc2068
tools.ietf.org/html/rfc2616
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- POST - odesila uzivatelské data na server
- daty miiZe byt odeslany vyplnény formulét, soubor, atd.
- s objektem se pak zachazi podobné jako pti metodé GET
- data miiZe odeslat i metoda GET, ale POST je urcen pro ptili$ velka data (vic nez 512 bajti - to je velikost
pozadavku GET), nebo pro situace, kdy nechceme, aby data nebyla souc¢asti URL (adresy) - pti POSTu

jsou data obsaZzena v HTTP poZadavku a ne v adrese.

- PUT - ptikaz "nahraj data na server"
- objekt je jméno vytvareného souboru
- pouziva se ziidka - pro nahrani dat na server se pouziva hlavné FTP nebo SCP/SSH

- jsou pro to potieba jista opravnéni

- DELETE - prikaz "smaz uvedeny objekt ze serveru”

- jsou na to potieba jista opravnéni stejn€ jako u metody PUT

- TRACE - odesle kopii obdrzeného pozadavku zpét odesilateli

- klient tak muiZe zjistit, co na pozadavku meéni nebo piidavaji servery, kterymi pozadavek prochazi
- OPTIONS - dotaz na server, jaké podporuje metody

- CONNECT - spoji se s uvedenym objektem ptes uvedeny port
- pouziva se pti prichodu skrze proxy pro ustanoveni kanalu SSL

HTTPS (port TCP/443)

Pro zabezpecenou komunikaci pies protokol HTTP se pouziva jeho zabezpecena varianta znama jako HTTPS.
HTTPS je syntakticky identické jako HTTP, pouze pridava signalizaci prohlizeci, aby pouzil Sifrovaci metodu
SSL/TLS k pfenosu dat. SSL je pro HTTP vhodné, protoZze dokaze poskytnout ochranu pienosu, i kdyz je
ovérena pouze jedna strana komunikace (typicky pouze server a uZivatel napt. jenom potvrdi certifikat).

Druhou moznosti zabezpeceni pirenosu pies protokol HTTP je nadstavba protokolu HTTP ve verzi 1.1, ktera
byla predstavena v RFC 2817. Tato metoda ale neni ptilis podporovana prohlizeci, takze se pro zabezpecenou

komunikaci ¢astéji vyuziva HTTPS.

Role W3C (World Wide Web Consortium)

Mezinarodni konsorcium, jehoz ¢lenové spoleéné s vefejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web.
Bylo zaloZeno v roce 1994. Cilem konsorcia je ,,Rozvijet World Wide Web do jeho plného potencialu vijuvojem
protokolit a smérnic, které zajisti dlouhodoby) riist Webu“. Zabyva se také vzdélanim a pristupnosti, vyviji
software a nabizi otevienou diskuzi o Webu prostirednictvim fora. Ukolem konsorcia je vydavat specifikace
(doporuceni), kterymi by se poté méli ridit tviirci webovych prohliZec¢t a ostatnich programd, které pracuji s
webem. Pred zalozenim konsorcia nabizely riizné firmy rtizné upravené verze jazyka HTML které byly
nekompatibilni s verzemi od ostatnich vyrobc. Konsorcium sjednotilo verze od riznych vyrobct a dohodlo se

s nimi na zakladnich principech a komponentach novych standard.

Na ptid€ konsorcia tak vznikla fada technologii - napt. kaskadové styly (CSS), XML, format pro publikaci
vektorovych obrazkid na webu SVG a mnoho dalsich.


tools.ietf.org/html/rfc2817

Vyvoj specifikaci W3C trva velice dlouho, protoze kazdy standard (doporuceni) prochazi nékolika fazemi (od
pracovniho navrhu (Working Draft), LastCallWorkingDraft, Candidate Recommendation, Proposed
Recommendation az po W3C Recommendation). Doporuceni je pak postupné revidovano prostrednictvim
samostatné vydavanych errat (Errata). Kdyz se nashroméazdi vétsi mnozstvi téchto tprav, je vydana nova
edice doporuceni. Nez doporuceni projde do zavéreéné faze, mlize to trvat i n€kolik let. Diky tomu je
konsorciu ¢asto vyc¢itidna mal4 pruznost a neschopnost reagovat na aktualni situaci v rychlém vyvoji

moderniho webu.

Popis HTML (tagy parové a neparové, priklady)
Zdrojovy kod HTML je sloZen z textu a znacek (tagii). VSechny znacky jsou uzavieny ve $pic¢atych zavorkach

< a >. Tagy mohou obsahovat parametry - ty nazyvame atributy a nachazi se mezi Spicatymi zavorkami hned

za jménem znacky.
<jmenoZnacky atributl="hodnota atributu 1" atribut2="hodnota atributu 2">

Atributy upravuji a nastavuji vysledné zobrazeni/chovani znacky. Napft. chceme vlozit obrazek, proto
pouZzijeme znacku <img>. Kdyz znacku zapiseme do dokumentu v této podobé, nic se viceméné nestane -
prohliZe¢ totiz nevi, jaky obrazek ma na mist€ znacky zobrazit (zobrazi bilé ohrani¢ené misto, nebo také nic).
Proto do znacky doplnime atribut src: <img src="obrazek.jpg">. Jestlize takovy obrazek existuje
prohliZec¢ ho zobrazi v misté, kde se ve zdrojovém kodu nachazi znacka <img>. Pokud ale takovy obrazek
existovat nebude, opét se nam nic nezobrazi. Proto miizeme tag rozsitit o dalsi atribut alt: <img
src="neexistujici-obrazek.jpg" alt="0brazek stromu">.Atribut alt obsahuje tzv. alt
ernativni text - tzn. text, ktery se zobrazi misto obrazku, pokud dany obrazek nebude existovat. Nyni se nam
misto bilého mista (v piipad€ neexistujici obrazku) zobrazi text "Obrazek stromu". Pomoci atributii 1ze upravit

chovani rady znac¢ek v HTML kodu.

Tagy se muzou vyskytovat v parech <néco> a </néco>. Takové tagy nazyvame jako parové. Ten prvni tag
néco zacina a druhy néco konci. Lomitko znamena, Ze jde o uzaviraci tag (ten bez lomitka je oteviraci).

Ptiklady parovych tagi:

- <head> je zacatek hlavicky a </head> je jeji konec

- <body> je zacatek téla stranky a </body> je konec téla stranky
- <b> je zacatek tu¢ného textu a </b> je konec tu¢ného textu

- atd.

Tagy, které nemaji uzaviraci tag, nazyvame jako neparové. Parové tagy néco ohranicuji/vyznacuji (napf.
tucny text) - neparové zastupuji ve strance néjaky prvek - napt. obrazek, horizontalni ¢aru, apod., nebo maji
vztah k celému dokumentu (ptipojuji styly CSS, sd€luji dopliiujici informace o strance - autor, popis, znakova

sada, apod.). Priklady neparovych tagi:

. <img src="obrazek.jpg"> na dané misto ve strance vloZi obrazek "obrazek.jpg"
- <hr> vlozi na dané misto horizontalni ¢aru
- <meta name="description" content="Popis mé skvélé webové stranky">-obsahuje popis

stranky



- <meta name="author" content="John Doe"> - sd€luje informaci o tom, kdo je autorem stranky
- <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> - sdéluje

prohliZeci jakou stranka vyuziva znakovou sadu (kédovani)

Struktura HTML dokumentu

Na zacatku kazdého HTML dokumentu je tzv. DOCTYPE. Ten oznamuje prohliZeci, kterou konkrétni verzi

HTML pouzivime. Za nim nésleduje element html a v ném vnorené elementy head a body.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
Vlastni obsah stranky.
</body>
</html>

DOCTYPE obsahuje nejriiznéjsi informace, napt. podle jakého DTD (viz XML) je HTML stranka napsana. V
pripadé HTML na DOCTYPE, ale tolik nezaleZi, ve vétsiné pripadt ho prohliZece ignoruji.

... Jediné, na ¢em zdleZi, je to, aby se stranka vykreslila v IE stejné jako v jinych prohliZzecich. Toho se
dosahne tim, Ze se do stranky prida libovolna doctype deklarace, ktera Explorer prepne do

standardniho modu.

Zdroj: http://www.jakpsatweb.cz/doctype.html
Nejnovejsi HTML5 pouziva jako DOCTYPE prosty zapis <!DOCTYPE html>.

Hlavicka stranky (element head) obsahuje informace o pripojenych stylech (CSS), skriptech (JavaScript),
informace o autorovi, klicova slova, stru¢ny popis stranky, titulek stranky, pouzité kodovani (UTF-8,
windows-1250, ...), apod. Vlastni obsah stranky, ktery vidi navstévnik webu je umistén v elementu body.

CSS

Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets se zkratkou CSS) je jazyk pro popis zptisobu
zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardizac¢ni organizaci W3C, autorem prvotniho navrhu byl Hakon Wium Lie. Byly
vydany zatim dveé trovneé specifikace CSS1 a CSS2, dne 7. ¢ervna 2011 byla dokonéena revize CSS 2.1 a pracuje
se na verzi CSS3. Hlavnim smyslem je umoznit ndvrhairim oddé€lit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Piivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostatecnych standardi a konkurenéniho
boje vyrobcet prohlize¢t se vyvinul jinak. Starsi verze HTML obsahuji celou fadu elementi, které nepopisuji
obsah a strukturu dokumentu, ale zpiisob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumenti a vyhledavani

informaci neni takovy vyvoj Zadouci.


:///index.php/XML#Co_to_je_definice_typu_dokumentu_.28DTD.29
http://www.jakpsatweb.cz/doctype.html

Vyhody

- rozsahlejs$i moznosti formétovani oproti vizualnim elementim v HTML

- jednodussi idrzba webové prezentace. Pokud chceme zménit n€jaky detail, jako tfeba barvu nadpisu,
nemusime slozité prochazet HTML kod nebo riizné HTML Sablony, ale mtizeme zménit pouze jednu
vlastnost v CSS souboru, ktery je prilinkovan ke vSem strankam.

- oddéleni struktury a stylu - v jednom (HTML) dokumentu budeme mit pouze sémanticky oznacen obsah
a v druhém (CSS) dokumentu mame definice vzhledu stranek. Tim dosahneme snadnéjsiho strojového
zpracovani samotného obsahu stranek, do kterého se nam nepletou prvky definujici vzhled.

- cachovani styli — webovy prohlizec si miize soubor se styly ulozit do cache paméti, ¢imz miize byt dosazeno
zrychleni nacteni stranky. Na druhou stranu pri pouziti externiho CSS souboru dochézi k dalsimu HTTP
pozadavku navic oproti tomu, kdyZ bychom pouzili bud’ online CSS nebo primo formatovani HTML

- CSS vlastnosti jednotlivych elementti miiZzeme dynamicky ménit pomoci Javascriptu

- muZeme urdit styl pro rizna vystupni zarizeni - mame tak moznost nadefinovat jiny styl pro tisk, projekt,
mobil, PDA ¢i webovy prohlizec. Specifikace CSS nezapominaji ani na zrakové postizené — je mozno napsat
styly pro hlasovy syntetizator nebo hmatovou ¢tecku Braillova pisma

- koncovy uzivatel si mtize napsat sviij vlastni CSS styl pro libovolnou stranku. Vétsina prohlize¢t néjakym
zpusobem podporuje uZivatelské styly, takze uzivatel si miize naptiklad nastavit, aby mél v§echny odkazy na

vSech webech vzdy podtrZzené nebo aby na tomto konkrétnim webu mélo pismo vzdy ¢ernou barvu

Formulare na webu

Formulére jsou nezbytnou soucéasti www stranek. Pouzivaji se naptiklad pro ziskani nzoru c¢tenare stranky,
slouzi k odesilani vzkazi z www stranek apod. Formulat je obsazen v HTML elementu <form> a obsahuje
riizna vstupni pole (textova policka, rozbalovaci seznamy, zaskrtavatka, prepinace, textova pole, pole pro hesla,
pro vybér souboru, apod.) a tlacitka. Vstupni pole slouzi k vyplnéni a zadani danych tidaji do formulafe,

tlacitka slouzi napf. pro odeslani formulaie na server.

Formulare neodvratné patti k modernimu webu a hlavné k webovych aplikacim. MiiZou mit rtiznou podobu a
ucel - napt. registracni formular, formular pro prihlaseni k e-mailu, anketni formular, formulaf pro napsani

diskusniho prispévku, apod.

Data z formulaie by méla byt vidy n€jak zpracovana - jinak pfitomnost formulare postrada smysl. Data z
formulare byvaji ¢asto odeslana na server, kde jsou zpracovana néjakym programem nebo skriptem (napf-.

registraénim PHP skriptem). Pro odeslani formulafovych dat na server se pouzivaji 2 metody - get a post.

- metoda GET - odesle data na server jako soucast adresy HTTP pozadavku. Tato data jsou v adrese
umisténa za otaznikem. ProtoZe je délka adresy omezena, nehodi se tato metoda pro odesilani vétsiho
mnozstvi dat. Jednotlivé idaje z formulate jsou oddéleny znakem &. Ptiklad adresy s odeslanymi daty -
http://example.com/zbozi.php?hledej=televize&serad=sestup&maxcena=5000. Datav

adrese jsou na stran€ serveru zpracovana néjakym programem nebo skriptem. Adresa s daty je norméalné
dostupna v historii prohliZzece - to miiZe byt nevyhoda, pokud chceme pfenasena data skryt.

- metoda POST - odesila data na server v té€le HTTP pozadavku a ne v jeho adrese. To umoznuje odesilat
objemnéjsi data (napf. soubory), protoze nejsme omezeni maximalni délkou adresy. Také neni pfenasena
data vidét v historii prohliZzece a v logovacich souborech webového serveru, proxy servert a dalSich

zatizenich "po cesté". Tuto metodu se doporucuje pouzivat hlavné v piipadech, kdy odesilana data néjakym


http://example.com/zbozi.php?hledej=televize&amp;serad=sestup&amp;maxcena=5000

zplisobem méni stav aplikace/serveru - napt. kdyZ odesilame diskuzni prispévek, mazeme ¢lanek z webu,
prihlasujeme se k webové aplikaci, apod. Takto se 1isi od metody GET, ktera se pouZziva hlavné v pripadech,
kdy chceme néjaka data ziskat (napft. vyhledat vSechny televize pod 5000 K¢ v e-shopu) a nechceme data

(napf. v databazi) ménit.

Formulére také mohou byt zpracovany JavaScriptem na strané klienta - v takovém pripadé se data na server

neprenasi.

Klientské skriptovani a DOM

Na strané klienta (webového prohlizece) je mozné spoustét programovy kod, ktery je schopen manipulovat se
strankou, upravovat ji, reagovat na akce uzivatele, apod. V oblasti webovych stranek je nejrozsirenéjsim
klientskym skriptovacim jazykem JavaSecript (v IE jeho obdoba JScript). Je mozné pouZzit i jiné jazyky, ty ale
nemaji takovou podporu v prohlizecich a diky jejich minimalnimu vyuzivani je 1ze zanedbat (patii sem napf.

nékteré jazyky z dilny Microsoftu, které jsou podporovany pouze v Internet Exploreru).

Jelikoz se jedna o skriptovaci jazyky (a ne jazyky kompilované) je na strané klienta nutna pritomnost
interpretu, ktery je schopen do stranky vloZeny kod nacist a vykonat dané piikazy. Takovy interpret byva
zabudovan do webového prohlizece. V poslednich letech vedou tviirci webovych prohlize¢t zutivy boj o to, kdo
z nich vytvori rychlejsi a méné chybovy interpret JavaScriptu a tim nabidnou svych uzivatelim moznost
fotografie, psat dokumenty, vytvaret tabulky jako v Excelu, editovat prezentace, malovat, hrat hry (existuji
napft. JavaScriptové emulatory pro staré hry - napr. emuléator pivodniho DOOMa). Spousta spole¢nosti a
sluzeb vyuziva JavaScript ve svych aplikacich - bez JavaScriptu si neSkrtnete napt. na Facebooku, Twitteru a

spousté dalSich webovych strankach.

Vyuziti

- kontrola formulait

- nejriznéjsi efekty na strankach

- potieba okamZzité€ reagovat na podméty uzivatele
- manipulace s DOM

- atd.

DOM (Document Object Model - objektovy model dokumentu)

DOM je objektove orientovana reprezentace XML nebo HTML dokumentu. DOM je API (aplika¢ni rozhrani)
umoznujici pristup ¢i modifikaci obsahu, struktury, nebo stylu dokumentu, ¢i jeho éasti. Pivodné mél kazdy
webovy prohlizec¢ své vlastni specifické (a s ostatni nekompatibilni) rozhrani pro manipulaci s HTML
elementy pomoci JavaScriptu. Proto doslo v ramci W3C ke standardizaci tohoto rozhrani a vznikl tak W3C
Document Object Model (zkracené W3C DOM). Tato specifikace je platformné a jazykove nezavisla.

DOM umoznuje pristup k dokumentu jako ke stromu, coz je zaroven datova struktura pouzivana ve vétSiné



XML parsert a XSL procesorti.

Specifikace W3CDOM je rozdélena arovni (levels). Kazd4 troven specifikuje urcité pozadavky a podminky na
programy, které chtéji prohlasit, Ze podporuji dany DOM level. Programy pak musi implementovat vSechny
pozadavky této Grovné a urovni nizsich. Napt. pokud chce aplikace prohlasit, ze podporuje DOM level 1 musi

umét navigaci v DOM dokumentu a manipulaci s jeho obsahem (vcetné pridavani elementi).

Pomoci DOM tak mtizeme v JavaScriptu vybrat konkrétni elementy a dale s nimi manipulovat, upravovat a

mazat je nebo vkladat zcela nové elementy.

ActiveX, Java Applet

Kromé JavaScriptu je mozné vlozit do stranky také jiné objekty, které jsou schopné se strankou néjakym
zpuisobem manipulovat. Na rozdil od JavaScriptu se nejedna o skriptovaci jazyky, ale o externi programy,
vétsinou zkompilované do podoby néjakého balic¢ku, ktery je vlozen do webové stranky. Mezi tyto technologie

patii napt. ActiveX od Microsoftu a Java applety.

ActiveX

ActiveX je technologie, kterou vyvinula spole¢nost Microsoft pro sdileni informaci mezi riznymi aplikacemi.
ActiveX spolupracuji pouze s aplikacemi, jako je Microsoft Word, Excel, Internet Explorer, PowerPoint a

pracuji pouze na pocitaci s opera¢nim systémem Windows.

vevys

Nejznaméjsi pouziti ActiveX je tzv. ActiveX Controls — jde o malé soubory kodd, které si mohou uzivatelé
prohliZzece Internet Explorer stihnout a spustit v pocitaci. ActiveX Controls jsou psané v béznych
programovacich jazycich, jako je Visual Basic a C++. Nejedna se o samostatné aplikace a mohou byt spustény
pouze z hostitelské aplikace jako napriklad Internet Explorer, MS Office apod. ActiveX Controls lze ptirovnat
k Java Applettim, na rozdil od nich v§ak maji plny pristup k operacnimu systému, nebot jde o objekty COM a
maji tak neomezeny pristup k poéitaci. ActiveX Controls mohou pristupovat k mistnimu systému soubori a

meénit nastaveni registru opera¢niho systému.

Na webovych strankach lze ActiveX komponenty pouzivat od roku 1996, kdy byla tato predstavena a zaroven
byla vydana nova verze Internet Exploreru - verze 3.0. ActiveX komponenty jsou objekty postavené na
technologii COM. Prakticky jakakoliv aplikace miize byt vytvorena v podobé ActiveX componenty. Lze
implementovat jednoduché objekty zobrazujici prosty text i slozité objekty typu tabulek programu Excel apod.

Na stranku mtizeme ActiveX objekt umistit pomoci tagu <object>, jemuz nastavime parametr classid.
Ten obsahuje hodnotu GUID (Global Unique IDentifier) — jednozna¢né hexadecimalni ¢islo identifikujici
COM objekt. Seznam objektti se na klientovi uchovava v systémovém registru Windows. Pokud na cilovém
pocitaci jesté neni pritomen objekt, na ktery se stranka odkazuje, je prohlize¢em stahnut z adresy dané
parametrem CodeBase tagu <object> a nainstalovan, tzn. jsou pfidany zaznamy do registru systému. Pak jiz

Ize COM objekt spustit a zobrazovat jeho graficky vystup v prohlizeéi.

ActiveX jsou ¢asto zneuzivany k virovym ttokiim. ActiveX se po stazeni stavaji soucésti opera¢niho systému se
schopnosti manipulace s hardware i software pocitace. Microsoft po kritice namisto omezeni funkei ActiveX
zvolil v nasledujicich verzich IE jinou cestu zabezpeceni. Microsoft vyvinul systém registraci a certifikatt, diky

nimz mize prohliZze¢ prvky ActiveX ovérovat jesté pied samotnym zavedenim. Je ponechino na rozhodnuti



uZzivatele, zda je ActiveX legitimni, nebo se jedna napf. o trojského koné.

ActiveX je dnes jiz prekonana technologie, ktera navic dokaze byt nebezpecna a jeji pouzivani

se nedoporucuje.

v vz

Podobné funkcionality byva v ostatnich prohlizecich a na ostatnich platformach dosazeno pomoci tzv.
plug-ind. Je to knihovna, kterou prohlize¢ nacte pti svém spusténi a ktera modifikuje vnitini chovani
prohliZece. Timto zptisobem pridava prohlize¢i novou funkcionalitu a to riizného typu. Nékteré plug-iny lze
asociovat s MIME typem. Je-li pak pomoci tagu <embed> vloZen do HTML stranky soubor urcitého MIME
typu, je spustén asociovany plug-in (napt. pro prehravani videi a spusténi flashe (napft. pro flash hry) byva

pouzivan plug-in Flash Player, pro zobrazeni PDF soubort plug-in Adobe Readeru, apod.).

Java Applet

V programovacim jazyku Java je zdrojovy kod nejprve napsan jako jednoduchy text a uloZzen do souborti s
koncovkou . java. Tyto zdrojové soubory se potom kompilujji do soubort s koncovkou . class pomoci Java
kompilatoru. Soubor s koncovkou . class vSak neobsahuje kod, ktery dokaze pfimo zpracovavat procesor;
misto toho obsahuje tzv. bajtkéd (bytecode) - instrukce pro virtualni poéita¢ Java Virtual Machine (Java VM,
JVM). P1i spusténi Java programu, tak dojde ke spusténi JVM - pomoci ného je pak program spoustén
(interpretovan). Java tak kombinuje vlastnosti kompilovanych jazyka (kompilace - program je rychlejsi, nez
kdyby byl interpretovan) a jazyki skriptovacich (interpretovanych) - snadné prenositelnost a nezavislost na

kontrétni platformé ¢i opera¢nim systému.

Applety jsou malé programy, jejichZ soubor . class s byte kodem je ulozen na serveru - vzdy je ale
vykonavan na strané klienta v rdmci jiného programu (nejcéastéji webového prohlizece). Aby bylo mozno
pouzivat applety, musi byt na klientském pocitaci instalovan Java Virtual Machine a prohlize¢ je musi

podporovat.

Abychom v prohlizec¢i mohli spustit applet, vlozime do stranky HTML tag <app let> s atributem, ktery
specifikuje umisténi appletu na serveru. Jakmile prohlize¢ nacte tento tag, spusti tzv. Class Loader (soucast
JVM), jenz ze serveru stahne kod appletu a kod vSech pottebnych t¥id, na néz se applet odkazuje a které jesté

nema4 klient v pocitaci. Jsou-li vSechny pozadované soubory dostupné, je applet spustén.

Aby byla zajisténa nezbytna bezpecnost pti béhu appletu, omezuje dostupnou funkcionalitu tzv. Security
Manager, ktery umoznuje uzivateli zvolit, jaké skupiny funkei maji byt povoleny ¢i zakazany. Obvykle nemaji
applety pristup do souborového systému a nemohou navazovat spojeni s jinymi servery, nez odkud byly
stahnuty.

Applety se pouzivaji predevsim k implementaci slozit€jsiho grafického prosttedi na strané klienta, nez je
schopna poskytnout technologie dynamického HTML. Za tim G¢elem je appletu na strance HTML vymezen
obdélnikovy prostor, jehoZ rozméry jsou dany dal§imi atributy tagu <applet>. V této oblasti je veskeré

vykreslovani ponechéno na appletu a prohliZec¢ ho neovliviuje.



