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Princip webové aplikace, duvody zavedeni této platformy

Webova aplikace je v softwarovém inzenyrstvi aplikace poskytovana uzivatelim z webového serveru pies
pocitacovou sit Internet, nebo jeji vnitropodnikovou obdobu (intranet). Webové aplikace jsou popularni
predevsim pro vSudypritomnost webového prohlizece jako klienta. Prohlizec se pak nazyva tzv. tenkym
klientem, nebot sam o sobé nezna logiku aplikace.
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Schopnost aktualizovat a spravovat webové aplikace bez nutnosti §itit a instalovat software na potencialné
tisice uzivatelskych pocitaci je hlavnim diivodem jejich oblibenosti. Webové aplikace jsou pouzivany pro
implementaci mnoha podnikovych i jinych informacnich systémd, ale i freemaild, internetovych obchodd,

online aukeci, diskusnich fér, weblogf.

Struktura webové aplikace, vrstvy

Ackoliv je mnoho moznosti, webové aplikace jsou obvykle strukturovany jako t¥ivrstvé. V té nejbéznéjsi

formé je:

- prezentaéni vrstva (prvni vrstva) - webovy prohlizec¢

- vrstva aplikac¢ni logiky (stiedni vrstva) - nastroje pro dynamické generovani stranek (napr. CGI, PHP,
javové servlety nebo ASP)

- datova vrstva (tfeti vrstva) - napft. databaze

Webovy prohlize¢ posila poZzadavky stfedni vrstve, ktera je obsluhuje prostiednictvim dotazt do databaze a

generovanim uzivatelského rozhrani.

Aplication Service Provider (ASP)

Jednou ze strategii pro softwarové firmy je poskytnout pristup pies web k aplikacim, které byly diive nabizeny
a Sifeny jako aplikace lokalni. V zavislosti na typu aplikace miiZe takovy prechod vyzadovat vyvoj zcela
odlisného uzivatelského rozhrani uréeného webovému prohlizeéi nebo jen prizptisobit stavajici aplikaci pro
pouziti jiné prezentacéni technologie. Tyto programy umoznuji uzivateldm platit mésicni ¢i roéni poplatek za
pouzivani aplikace, aniz by si jej museli nainstalovat na sviij pevny disk. Firmy podnikajici s touto strategii
jsou znamé jako poskytovatelé aplika¢nich sluzeb (Application Service Provider - ASP).



Webovy server a jeho funkce ve webové aplikaci

Samotn4 aplikace je umisténa na webovém serveru (feknéme centralné), kam se k ni mzou ptipojit ostatni
uzivatelé. Webovy server zptistupnuje aplikaci uZivatelim (klientim - skrz webovy prohliZec) a je na ném

spousténa samotn4 aplikace, ktera reaguje na uzivatelovi podnéty - vypis XYZ, vloz ABC, smaz DGX, apod.
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Nejpouzivanéjsim webovym serverem je Apache. Jedna se open-source projekt, ktery tak lze zdarma §itit,
upravovat a ménit. Apache je velice komplexni a robustni server. Z toho divodu je mu nékdy vycitana
komplikovanost (napt. komplikovana zména nastaveni - existuji desitky riznych konfigurac¢nich voleb -
direktiv).

Casto nasazovanym je také webserver nginx (éti engine-x). Ten je zaméien predevsim na vysoky vykon.
Zakladnim cilem je rychla distribuce statického obsahu a moznost rozlozeni zatéze na dalsi servery dle
nastavené priority. Casto byva nasazovan tam, kde je nutné poskytnout uZivateli piistup k velkému mnoZstvi
statickych souborti (napf. obrazkd, statickych HTML souborti). V téchto pripadech byva rychlejsi nez napf-.
Apache. Byva pouZivan i jako proxy server. Casto ho nasazuji velké firmy (nap¥. Seznam.cz, Nokia, GitHub

(sluzba pro sdileni zdrojového kédu), WordPress, Dropbox, apod.).

Na platformé Windows (piedev§im v ramci Windows Serveru) se pouziva webovy server od Microsoftu -
IIS. Jedn4 se o softwarovy webovy server s kolekei rozsitujicich moduld, vytvotreny spole¢nosti Microsoft pro
operacni systém Windows. IIS 7.5 podporuje protokoly HTTP, HTTPS, FTP, FTPS, SMTP a NNTP. Je soucasti
produktové fady Windows Server a také nékterych vydani Windows XP, Windows Vista a Windows 7. IIS neni

ve vychozim nastaveni Windows zapnut.
Pro generovani dynamickych webovych stranek se pouziva rada technologii:

- SSI (Server Side Includes)
- do HTML kédu se zapisuji jednoduché instrukce, které zpracovava ptimo webovy server
- to, Ze se v souboru maji hledat SSI, se pozna podle ptipony souboru (obvykle .shtml)
- CGI
- aplikace pouzivajici Common Gateway Interface - protokol, ktery definuje zptisob komunikace webového
serveru s aplikaci
- CGI aplikace (nejcastéji skripty) 1ze psat v témér libovolném jazyce, staci dodrzet konvence rozhrani Perl,
C/C++, Pascal, Python, ...
- rozhrani CGI bylo v prostiedi internetu ptitomno jiz od pocéatku 9o. let a ve své dobé predstavovalo jediny
zplsob dynamického zpracovani obsahu
- podpora CGI nebyva implicitni, musi se ve web-serveru zapnout (bezpecnost)
- hlavni nevyhoda: pro obsluhu kazdého pozadavku je spoustén novy proces
- FastCGI
- vylepSena varianta CGI, které vyznamné snizuje zatéz serveru
- kazdy skript se do paméti nacita jen jednou, pak postupné obsluhuje dalsi pozadavky
- web-server s aplikaci komunikuje pomoci TCP/IP
- web-server a aplikaci je mozné rozdélit na samostatné pocitace
- po urcitém poctu obslouzenych pozadavki skript je mozné kdykoliv podle potieby ukoncit, webovy server
si ho pii dalsim pozadavku sdm znovu spusti
- SAPI (moduly webserverti)

- v prlibéhu casu zacala vétsina servert nabizet kromé CGI rozhrani i specialné ptizptisobené rozhran,



které umozni, ze aplikace je integrovana primo do webového serveru (nejcastéji jako DLL knihovna)
- dnes nejpouzivanéjsi je ISAPI — podporuji ho servery Microsoftu a mnohé dalsi
- do paméti se podobné jako FastCGI skripty nac¢tou pti prvnim pozadavku a pak v ni jiz zlistanou
- SAPI moduly jsou binarni nativni koéd — pro tvorbu si musime sehnat vhodny kompilator
- ASP (Active Server Pages)
- pfimo do HTML kédu se zapisuji jednoduché piikazy
- ASP je tzv. framework
- standardné je pouZivan programovaci jazyk JScript nebo VBScript
- ve jazycich jsou dostupné zakladni objekty s dileZitymi informacemi (data z formulaia apod.)
- standardni soucast webovych servert MS
- podpora jinych servert a platforem je velice slaba
- ASP.NET
- ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci a sluzeb
- ASP.NET je zaloZen na CLR (Common Language Runtime), ktery je sdilen v§emi aplikacemi postavenymi
na .NET Frameworku
- programatofti tak mohou realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce podporujicim CLR, napft. Visual
Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++, ale i mutace Perlu, Pythonu a dalsi
- aplikace zaloZené na ASP.NET jsou rychlejsi, nebof jsou predkompilovany do jednoho ¢i nékolika malo
DLL souborii, na rozdil od ryze skriptovacich jazykd, kde jsou stranky pti kazdém piistupu znovu a znovu
interpretovany
- PHP (PHP Hypertext Preprocessor)
- pfimo do HTML kédu se zapisuji jednoduché piikazy
- jednoducha syntaxe zaloZena na C, Perlu a Javé
- specialné navrzeny jazyk pro tvorbu webovych aplikaci
- velmi rozsihla knihovna funkei
- nezavislost na platformé — mize spolupracovat s v podstaté libovolnym serverem na libovolné platformé
- dostupny zdarma véetné zdrojovych kodi
- Java servlet
- servlet je specialni tfida zapsana v jazyce Java
- podobné jako u ISAPI a FastCGI ztistava servlet po prvnim nacteni v paméti a obsluhuje dalsi pozadavky
- vyZaduje webserverovou podporu Javy - napt. Apache Tomcat pro server Apache nebo Adobe JRun pro
server IIS
- JSP (Java Server Pages)
- do HTML koédu se zapisuji ptikazy Javy
- k dispozici jsou (podobné jako v ASP) specialni objekty pro ¢teni dat predavanych pomoci HTTP
- zdrojovy kod stranky JSP je vyparsovany a nasledné kompilovany na servlet (bytecode), ktery generuje
HTML kod
- vyZaduje webserverovou podporu Javy - napt. Apache Tomcat pro server Apache nebo Adobe JRun pro
server IIS

- a dalsi programovaci jazyky nebo frameforky, jako jsou napi. Ruby on Rails, Django - Python, ...

Metody prenosu dat od klienta na server

Pro prenos dat od uZzivatele na server (napr. data z formulare) se pouZzivaji dvé metody - metoda POST a



metoda GET.

Data odesland metodou GET se stanou soucasti URL, doplni se za otaznik a jsou tedy vidét v adresnim
radku prohlizeée. Naopak metoda POST data odesilad oddélené od URL.

Pokud se predana data daji chapat jako parametry stranky (tedy napt. predani ID ¢lanku nebo vyhledavaného
fetézce), je vhodné je poslat metodou GET, v ostatnich pripadech je lepsi pouzit metodu POST (obzvlaste

pokud je dat hodné — napf. Internet Explorer dokaze zpracovat URL jen do délky 2083 znakii).

Jakékoliv stazeni objektu ze serveru je provedenim ptikazu GET. Vyvola jej kazdé kliknuti na odkaz <a

href=...>, transparentneé jej provede napft. stazeni obrazku (<img src=...>).

POST je ryze formularova zaleZitost. Data se odesilaji mimo URL — to se ovSem tyka jen polozek formulére.
Zaroven je totiZ mozné odesilat jesté dalsi data v URL, které je uvedeno v action formulafte. Zjednodusené

feceno, POST umi totéz co GET a jesté o dost vic.

Pouziti metody POST by také mélo byt samoziejmé v pripad€, kdy predana data obsahuji citlivé idaje (jako
napft. heslo), protoze jinak se tato data daji ziskat fadou zptisobi (napf. z historie prohliZece, na proxy serveru,
z logli webového serveru nebo z HTTP hlavicky Referer).
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Metoda POST se pouziva hlavné v pripadé, kdyz:

- odeslani formulaie zptisobi vnitini zménu serveru (zapis do databaze, odeslani e-mailu, ...)

- odesilana data nejsou zcela vefejna

- velikost dat miize prekrocit 1000 bajtl (napft. odeslani souboru na server - v tom pripadeé je potieba ve
formul4fi uvést atribut enctype="multipart/form-data")

Uzivatelské rozhrani webové aplikace

Uzivatelské rozhrani webové aplikace je podobné jako obycejna webova stranky (ona to je totiz ve skute¢nosti
webova stranka) napsana pomoci HTML. Vizualni podoba rozhrani a rozloZeni jednotlivych prvki na strance

je v rezii kaskadovych stylti (CSS). Pro ziskani vétsiho dojmu interaktivity se pouziva klientské skriptovani -
pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript.

JavaScript manipuluje s prvky na strance pomoci objektového rozhrani DOM (Document Object Model -
objektovy model dokumentu). Napi. miizeme prvky na strance dynamicky meénit na zdkladé ¢innosti uzivatele.

S JavaScriptem a modernimi webovymi aplikacemi souvisi i technologie AJAX.

AJAX se pouziva pro prenos dat ze serveru ke klientovi bez nutnosti nacitat znovu celou stranku. Pouze se
stahnou potiebna data nebo tiryvek HTML kodu. Tento kéd nebo data nasledné nahradi nebo doplni urcitou
oblast stranky (stahnou se napr. nejnovéjsi prispévky v chatu, stahne a zobrazi se nahled vysledné podoby

blogového prispévku, apod.).

Soucasti webového uzivatelského rozhrani jsou odkazy, tabulky, tlac¢itka, formulare a pripadné dalsi

prvky odpovidajici konkrétnimu tcelu aplikace.



Technologie tvorby aplikacni loginy webové aplikace

Ackoli je mnoho webovych aplikaci psano primo v ¢istém programovacim jazyce jako je PHP ¢i Perl, existuje
pro jejich tvorbu rada systémi, tzv. frameworki, které diky automatizaci tohoto procesu nabizeji
programatorim moznost popsat program na vyssich tirovnich. Uziti takovych systémii miize ¢asto snizit pocet
chyb v aplikaci, predev§im diky vétsi jednoduchosti a prehlednosti kodu a také moznosti koncentrovat se na

dilezitéjsi casti kodu.

Datova vrstva

- zajistuje praci s vlastnimi daty aplikace

- uchovava tato data a skrz dané rozhrani je zpristupniuje vlastni aplikac¢ni logice (samotné aplikaci)

- Casto se jedna o databézi, kterou pohani néktery z databazovych servert (MySQL, MSSQL, Oracle, ...)
- v databazi jsou data uchovavana v databazovych tabulkach

- nic vSak nebrani tomu napsat si datovou vrstvu zalozenou na ukladani a ¢teni dat do/ze soubort

Pouziti databaze mé tu vyhodu, Ze poskytuje dostateénou abstrakei pro operace s daty. Tyto operace byvaji
¢asto dobie navrzené a optimalizované pro maximalni mozny vykon pi¥i praci s daty. Umoznuji tak velice
rychle vybirat data z tabulek, provadét s daty vypocty, spojovat data z vice tabulek do jedné datové sady, rychle
nalezena data fadit (vzestupné/sestupné) apod. V ptipadé databazi se pro manipulaci s daty nejcastéji pouziva
jazyk SQL.



