Algoritmizace a zaklady programovani I.

Téma: proménné, datové typy, struktury vétveni a cyklu.
Pozndmky k reseni jednotlivych uloh: feSeni programu provedte v prostredi C#.

10.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery urci, zda jednotlivé cifry zadaného pfirozeného cisla tvori
rostouci posloupnost, klesajici posloupnost, ptipadné zda tyto Cislice nejsou sefazena podle velikosti.

V pripadé, Ze nebude zadano pfirozené Cislo, dojde k vypisu chybového hlaseni.
Zakreslete algoritmus a sestavte program pro prevod cisla z bindrni do dekadické soustavy.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery otoci cifry zadaného prirozeného déisla. V ptipadé, Zze nebude

zadano pfirozené Cislo, dojde k vypisu chybového hlaseni.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery ze zadaného pfirozeného cisla vypise jeho nejvétsi Cislici.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery zajisti postupné zadavani dvojice realnych Cisel. V pripadé, ze

bude zadana dvojice nul, aplikace vypisSe vSechny dvojice Cisel, ktera byla vzdjemné soudélna.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery dopocitd kontrolni Cislici zadaného kédu EANS8. Postup
vypoctu kontrolni Cislice: Sectou se cifry na sudych pozicich - k nim se pfipocte trojndsobek souctu na lichych

pozicich - k celkovému souctu se pripocte kontrolni cifra takova, aby soucet byl délitelny 10.

Zakreslete algoritmus a sestavte program, ktery vytiskne Ctyfi zadand realna cisla podle velikosti jejich

absolutni hodnoty.
Zakreslete algoritmus a sestavte program pro prevod Cisla z dekadické do binarni soustavy.

Zakreslete algoritmus a sestavte program pro vygenerovani nasledujiciho ciselného obrazce:
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Pozndmka: algoritmus musi byt obecny, aby bylo moZné vy$ku obrazce zaddvat z rozmezi 1- 9.

Zakreslete algoritmus a sestavte program pro vygenerovani nasledujicich ciselnych obrazc(:
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Poznamka: algoritmus musi byt obecny, aby bylo mozné vysku trojuhelniku zadavat z rozmezi 1 - 9.



