Sifrovani
- cotoje bezpmy informani systém
- autentizace, bezpeé heslo, jednorazové heslo
- zasadavérnosti
- coto je kryptografie
- jakeé jsou role Sifrovaniipkazdodenni komunikaci a praci tacem
- pojmy: Sifrovaci algoritmus, Sifrovaci klidélka kite, Sifra
- Sifrovani z historického pohleduiiglady
- steganografie
- moderni kryptografické algoritmy s privatnimddim (symetrické — DES, RC)
- moderni kryptografické algoritmy s kgnym klicem (asymetrické — RSA, Diffie-Hellman)
- hybridni kryptosystémy, jak funguje HTTPS

- metody uloZeni privatnich kik



Koédovani

co to je kéd a kédovanijdody pra se v IT kdduje

komprese dat (ztratova, bezeztratova)

- kompresni portr, priklad: 10MB do 2MB - 5:1 (80% Uspora)

- priklady kompresnich algoritinpro (tely archivace dat

- priklady kompresnich algoritinpouzivanych v grafickych formatech

- samodetekujici koéd (EAN)

- koédovani pouzivanéippienosu zpravy elektronické posty podle standardu BMT

- koédova stranka = znakova sada (ASC#5tina Windows a ISO, tabulka zriddnicode, UTF8)
- vypocet UTF-8 g znalosti pdadovehatisla znaku v Unicode tabulce

- cotoje kodek

- HTML kéd



Digitalni podpis

z&sada neodmitnutelnosti odpdmosti (autorstvi)

- zasada integrity (nezrnénost)

- kryptografické algoritmy s wejnym klicem (RSA)

- schéma digitalniho podepisovani zpravy elektroriokdailu

- cotoje HASH (MD5, SHA-1), vlastnosti hashovanikae

- co to je certifikat viejného klée a co obsahuje

- PKI, certifikatni autorita (konkrétniifklad statem uznavané CA pr@ely komunikace siady
statni spravy, itady véejné spravy a finamimi Gtady), registréni autorita (konkrétniigklad)

- UloZiste pro certifikaty s podpisovym é&iim

- formaty soubatr certifikath (PKCS#12, DER)

- jak konkrétg funguje digitalni podepisovani zpravy elektrontogémailu v poStovnim klientovi

(standard S/MIME)



Elektronicka posta

co to je email, jaké jsou jeho vyhody

kompletni schéma funkce systémiemasSejiciho email, jaky se pouziva klientsky {klpdy) a
serverovy (1 fiklad) software

portalova varianta klienta elektronické postiikfad)

koncepce elektronické posty podle standardu RFE8BRITP protokol a&ast fenosové cesty, které
setikd distrib&ni systém)

format adresy a obsahu zpravy elektronického ntfinovany standardem RFC822

jak se na funkci distribimniho systému podili DNS

protokoly pro praci s mailovou schrankou (POP3, R4A

pro¢ byl zaveden standard MIME

pienosové kédovani (Quoted-printable, Base64)

MIME typy

MIME typ Multipart (Mixed, Alternative, Signed, Engpted)

negasgjSi SMTP hlavéky (From, To, Cc, Subject, Received)

jak se zabezpeje obsah zpravy elektronického mailu (Sifrovamoidepisovani), popiginnosti
v libovolném vybraném postovnim klientovi

nezadouci aktivity spojené s elektronickou postouo je SPAM a jak se mu branime



DNS a doménova jména

co to je DNS

- jaky zdrojovy port pouziva DNS server

- software pro DNS servery (BIND)

- jak ,nawime" klientsky pd@itac, aby se dotazovaliisluSného lokalniho DNS, ktery muighli
poskytovatel jehoifipojeni do Internetu

- cotojsou keenové (root) DNS servery

- konkrétni piklad DNS dotazovani z prohli&ewebovych stranek

- konkrétni piklad DNS dotazovani SMTP serveri gistribuci zpravy elektronického mailu

- zoOnoveé soubory a typy zaznafSOA, A, AAAA, CNAME, NS, MX, PTR)

Popsat fiklad:
@ IN SOA server.kdesi.cz. franta.kdesi.cz. (
200605140
1h
5m
1w
1d
)
I'N NS server
IN NS ns.jinde.cz.
I'N MX 10 server
IN MX 20 mail.jinde.cz.
cosi IN A 1.2.3. 4
IN  AAAA 2001: 718: 1c01: 1: 02e0: 7df f : f €96: daa8
server I'N A 1.2.3.1
WWW I'N CNAME server

- slozeni doménového jména (typy TLD, domény Il. ik)v
- spravce TLD .CZ

- registratdi domeén Il. arove



Informacni systém

- coto je informace a co data
- Co to jsou metadata
- co to je informatika (fitacova simulace, kybernetika, robotika, teorie autdmarogramovaci
jazyky, algoritmizace, archivace dat, zabe&gpé dat)
- co to je informéani gramotnost
= gramotnost funkni tj. schopnost zpracovavat informace — poro#utextu, najit
informaci a pouZzit ji, numericka gramotnost
= gramotnost péitacova tj. schopnost prace sgi@aem
- coto je informani systém
- cile inform&ni systéni
= strategickéffdici, planujici, logistické, vyrobni, finani)
= taktické (kontrolni, auditové, marketingové, progad)
= oper&ni (pro kazdodenni praci uzivaiebro zpracovani informaci)
= vzcklavaci (pro ¥du a vyzkum)
» komunika&ni a inform&ni (redakni, rezervanni, knihovnické)
- priklady IS podle oblastii oboru pouZziti
» fidici a manazerské (BI)
= taktické
= operativni a komunikani
* konstrukni (CAD)
* kanceldské/administrativni (OIS)
* fizeni vztali se zakazniky (CRM, B2B — Bussines to Bussines)
* fizeni vyroby (ERP)
e sprava obsahu (CMS, DMS, redak systémy)

* bankovni



» dochazkove
e geografické (GIS)
» personalni
* IS statni spravy
e IS Skol
» knihovnické
- coto je e-Government
- cotoje e-Learning
- cotoje e-Banking
- co to je outsourcing inforntaich sluzeb
- co to je bezpiy informani systém
- zasady bezg®mého IS a jakym Zjsobem se dodrzuji
= preruSeni aktiva
= odposlech
= poznenéni obsahu
= vytvoreni falsifikatu
- architektura informéniho systému
= klient — server
= 3-vrstva architektura (prezémi, funicni a datova vrstva)

- systémyizeni databazi jako zaklad pro realizaci datovévyrépriklady)



Programovaci jazyky

CO to je program

co to je algoritmus, Zfsoby jeho zapisu (vystlit piedlozeny algoritmus znazamy pomoci
vyvojového diagramu)

vlastnosti algoritmu

déleni programovacich jazyk proceduralni (imperativni) x neproceduralni (ée&tivni)

déleni programovacich jazyk kompilované (Visual Basic, C#, Pascal) x intetpvané
(JavaScript, PHP, Visual Basic for Aplication, VBipt)

déleni programovacich jazykvysSi (¥tSina jazyk) x nizsi (Assembler)

déleni programovacich jazyk pro udalostmitizené programovani x pro tvorbu konzolovych
aplikaci

proceduralni programovaci jazyky: strukturovanés{BaPascal, PHP) a objektowrientované
(C#, Java, JavaScript)

neproceduralni programovaci jazyky: hagatabazové (SQL)

jaké programovaci jazyky lze pouzit kepisu algoritmu, ktery je zakreslen pomoci vyvogvy
diagrant

jak program napsany Vv jazyce Visual Basic 6.0 kakuja s databdzovym serverem (vysik
piedloZzeny program)

Java Platforma (d/ody pouZiti jazyka Java)

vysweétlit pojmy: zdrojovy text, binarni kod (strojovybajtovy kéd

syntaktické chyby, logické chyby

rozpoznat zdrojovy program: Visual Basic, SQL, Boript, PHP



Programové struktury

zpisob zapisu algoritmu pomoci vyvojovych diagtamouzivané zriky

procedury (udalostni x obecné), napgétlpdy ve vybraném programovacim jazyce

funkce (vestagné x obecné) , napsatiklady ve vybraném programovacim jazyce

piedavani parameirproceduram a funkcim (odkazem, hodnotou), napsklagy ve vybraném
programovacim jazyce

struktura ¥tveni (binarni ¥tveni), giklady ve vybraném programovacim jazyce, zakregiemoci
vyvojovych diagram

struktura cyklu s fedem danym pitem opakovani, fiiklady ve vybraném programovacim jazyce,
zakresleni pomoci vyvojovych diagram

struktura podmi&ného cyklu, piklady ve vybraném programovacim jazyce, zakresfgrhoci
vyvojovych diagram

co to je objekt

co to je modul v progedi jazyka Visual Basic 6.0



Proménné a datové typy

- jednoduché prosmné v jazyce Visual Basic 6.0, zasady @aovani

- datové typy v jazyce Visual Basic 6.0, zakladnidkbeni, jak velky je Integer a Byte

- explicitni a implicitni deklarace, napsdtliady ve vybraném programovacim jazyce

- co to je kolekce progmnych — pole, napsatiglady deklaraci ve vybraném programovacim jazyce,
vys\étlit pojem velikost pole a rozén pole, pojem index, asociativni pole

- platnost prordnnych (globalni, lokalni)

- datové typy u databazi

- operace ve vySSim programovacim jazyce (matematidgické, reléni), napsat fiklady ve
vybraném programovacim jazyce

- priorita operatai

- coto znamen4, kdyZ $ekne strukturovany datovy typ

- ukazat, jak lze nast ¢iselnoutradu z textového souboru (ceaiésla od@lena koncentradku) do

celatiselného pole



Ciselné soustavy

co to jsowiselné soustavy (Zigob reprezentacasel)
déleni ¢iselnych soustav: pazii (kazd&islice je dana pozici v sekvenci symbal ma isle svou
vahu, soustava je charakterizovana zakladem) azigpo(hodnotacislice neni dana jejim
umisgnim v dané sekvencislic: nagtiklad fimskécislice)
co jsoucisla a catislice
vyswtlit piiklad fimskéhatisla
obecny zfisob zapisuisla v pozéni ¢iselné soustay
N=np 7 4 ny 2 4 n 73+ L myr? |, kder je zaklad
vyswtlit poziéni ¢iselné soustavy pouzivané v informatice (dvojko@anarni,
desitkova = dekadicka, Sestnactkova = hexadecimalni
co to je nibl
obecny postupievodu z desitkové do libovolné soustavy (postuggictiselre délime zakladem
cilové soustavy, tak dlouho, dokud nedojdeme k btadmula, gicemz zbytky po &eni v op&ném
poradi gredstavuji hodnotyislic v cilové soustay)
obecny postup ifievodu z libovolné soustavy do desitkovéit@ane hodnoty sdinu jednotlivych
¢islic se zakladem zdrojové soustavy untmgm na péadovécislo pozicetislice zprava, p&tano
od nuly)
piiklady na pevody mezi soustavami

= 2z dec (do 255) do bin, Z bin do dec (do 255)

= 7z dec (do 255) do hex, Z hex do dec (do 255)

» 7 bin do hex (do FFFF), z hex (do FFFF) do bin
zpusoby zapisu fklada cisel riznych soustav v programovacich jazycich, jaké jpool ne

vyhrazeny datove typy



Operacni systémy

- prvni paitac (1944 Pensylvanska univerzita - elektronkovyitas ENIAC)
- co to je zakladni- systémové programové vybaveper@ni systém, firmware) a co aplikai
programové vybaveni
- cotoje a Zeho se sklada operi systém (jadro — kernel, systémové nastroje)
- zakladni funkce opetaiho systému
= ovladani peéitace (spousti programyi@dava jim vstupy a ziskava vystupy)
» abstrakce hardware (obsahuje APl funkce owadakteré zjednoduSuji
programétoim préci s hardware)
= sprava prosedki (pridéluje progranim systémové prostdky — operéni pangt,
procesor, pevny disk, I/O #aeni)
- historie oper&nich systém (prvni Unix - 1969, MS DOS - 1981, Mac OS - 198&/ni Windows
pro DOS - 1990, prvni Windows NT - 1993, prvni binu1991)
- rozcdkleni aktualnich OS a vyjmenovat jejich verze: Liniac OS, Windows, BSD — Solaris
- rozckleni aktualnich OS: server®worientované, desktopdwrientované
- rozckleni aktualnich OS: OpenSource, Uz Vyvoj
- opera&ni systémy PDA, komunikatbra smartphoit Android, Symbian
- co to je BIOS (Basic Input/Output System, tedy "Adki systéniizeni vstupu a vystupu" pracuje
na nejzaklad¥jsSi arovni, stara se ve svém principu o komunilelkardwaru a softwaru)
- uZivatelské rozhrani OS (GUI — Graphical User liateg, ffikazovy interpreter — konzolové)
- co to je souborovy systém FAT, NTFS: {igpb organizace dat ve foérsoubot)
- co to je multitasking (schopnost op&méo systému provét nékolik procesi sowasrg, jadro
opera&niho systému velmi rychleiéiia na procesorwhici procesy)
- co toje Linuxova distribuce
- virtualizace operaich systéra (VMware Workstation, Microsoft Virtual PC, Microf&oVirtual
Server)

- Java platforma



- jak lze administrovat Linux a Windows (uZivatelétaya, nastaveni systémovych sluzeb -
konfigurace OS, nastaveni komurikého rozhrani p&tacové sit)

- vzdalena administrace opéndch systén



Databaze

co to je databaze

- typy databazi (retai, objektové, specialni)

- struktura reladnich databazi (tabulka, zaznam - entita, atributngrni kli¢, cizi kli¢, index),
na gedlozeném pkladu vyswtlit

- vztahy definované mezi entitami (1:1, 1:N, N:M),pftadloZzeném Pkladu vystlit

- co to je referetni integrita

- coto je systénizeni baze dat (databazovy systém)

- vyjmenovat databazové servery (freewafie shareware: MySQL, PostgresSQL, Firebird a
licencované: Oracle, MS SQL server, Sybase)

- historie jazyka SQL (vznik 70-ta léta 20. stoleti)

- mezi jaké programovaci jazyky pabQL

- popis jazyka SQL (dotazy manipulujici s daty, dptgmo definici dat, ostatni — proizeni
komunikace a pro definici prav k dat), na pedlozeném fikladu sestavit dotazy manipulujici
s daty

- univerzalni nastroje pro spravu dat SQL databddP(®yAdmin, Adminer)

- MS Access (nastroj pro spravu r@l&ch databazi, ktery umi pracovat s daty MS-Jet, $CH.
server, Oracle a je sdassti kancelgského software MS Office), popsat uZivatelské peakt

- jak program napsany v jazyce PHP komunikuje s datbym serverem (vystlit predlozeny
program)

- jak program napsany v jazyce Visual Basic 6.0 kakuja se souborovym systémem (v

piedloZzeny program)

- systémové databaze (definice uzivatelskupin v OS Linux, Windows registry apod...)



Tvorba webovych stranek

- co to je webova stranka

- statickad a dynamicky generovana webova stranka

- jaky software se pouziva pro provoz webového obgdient: Windows Explorer, Mozilla FireFox,
Opera, Google Chrome a server: Apache webser&r, Il

- popis HTML (vznik 1991, sprava W3C, tagy: parowéeparoveé, atributy)

- struktura HTML dokumentu (doctype, html, head, body

- zakladni tagy (seznamy, odstavce, nadpisy, tabalkyzky, odkazy a kotvy)

- CSS = jazyk pro popis vzhledu dokumentujsgby zavedeni CSS do dokumentu, syntaxe zapisu

- klientské skriptovani = JavaScript, igoby zavedeni skriptu do dokumentu, udalostinéné
technika, syntaxe zapisu

- HTML formuléie

- DOM (Dokument Object Model = API rozhrani priigiup k obsahu webové stranky z JavaScriptu)

- vyswitleni rikladu webové stranky obsahujici CSS, JavaSctipEML formular

- cotoje DHTML = dynamické HTML (HTML, DOM, JavaSpt, CSS)

- rozSkujici technologie webové stranky ActiveX a Javaspptiivody pouziti, zisoby zavedeni
do dokumentu, v jakém prdetli jsou jednotlivé komponenty prowéy, jak je to s fenositelnosti
mezi jednotlivymi platformami, jak je to s bezpesti provozudchto komponent, iiklady pouziti

z praxe



Webova aplikace

- co to je webova aplikacefidody zavedeni této platformy, vyhody
- struktura webové aplikacetivwrstva architektura (vrstva uZivatelského rozhramstva aplikani
logiky, vrstva datova)
- priklady webovych aplikaci z praxe
- co to je Aplication Service Provider
- vyjmenovat znameé webové servery (Apache web selntarnet Information Services, Sun Java
System Web Server)
- protokoly http a https, jaké se pouZzivaji standagbrty
- uZivatelské rozhrani webové aplikace pomoci HTMinfolée, popsat HTTP metody GET a POST
- technologie tvorby aplikai logiky webové aplikace
= serverovy scripting (PHP, ASP) — webova aplikace skript provozovany
v interpretru, ktery je vipmé vazlks k webovému serverwasto se jedna o modul
tohoto serveru
= CGIl a FAST CGlI rozhrani — webova aplikace je extarprogramem, kterydii pod
oper&nim systémem serverovéhocftace a s webovym serverem komunikujep
specialni rozhrani
= moduly server (ISAPI) — webova aplikace jefino prelozeny modul pro webovy
servergasto se tato technologie pouziva ve spojeni s webh®erverem IS
= serverové aplety (servlety) — webova aplikace y@yakym bajtovym kédem, ktery
bézi na stra#é serverového pidtace v jeho javovém prosdi, vyzadovan je specialni
webovy server, ktery ma povolenu komunikaci s javou
- technologie tvorby datové vrstvy webové aplikacgrenovat SQL servery)
- popsat pedloZzené zdrojové texty webové aplikace napsanéyaziti PHP a MySQL (v rozsahu

projekii PVY z 3. a 4. réniku)



Pocitacova grafika

-z technického hlediska je to obor informatiky, Kt@ouziva peita¢ k tvorke umélych grafickych
objekti a k Upra¥ nasnimanych obréz realného sita
- historie p@itacové grafiky: 1960 vznik pojmu PG, konec 70. letuwajzPG, konec 80. let 3D PG,
1995 1. 3D animovany celo¥erni film Toy Story
- 2D paitatova grafika (vektorova, rastrova) Hiady pouziti
- vektorova grafika: vyhody, nevyhody, Bézierowavka, formaty vektoroveé grafiky, grafické editory
pro vektorovou grafiku
- rastrova grafika: vyhody, nevyhody, pixel, DPI, déara hloubka, barevna paleta (RGB a CMYK),
formaty bitmapové grafiky, komprese, grafické editpro vektorovou grafiku, prace s vrstvami
- hardware: plotter, tiskarna, skener, digitalni égtaréat, tablet
- 3D grafika — piklady pouziti, zakladni techniky 3D modelovaniepnezentaceskes (referovani,
texturovani)
- pcitatovd animace (animovany GIF)
- vyznamné firmy na poli pdtacové grafiky: Silicon Graphics, Adobe Systems, Nap&; Pixar
- vypocetni @giklady podobnésmto:
= vypcitéte velikost souboru s obrazkem, ktery vyivoa pamitové kart digitalni
fotoaparat sémito parametry: rozliSeni 6 Mpix, bar. hloubka RG#o ukladani se
pouziva format JPG s kompresi 1:5
= jakou kapacitu pasrové karty patebujete na dovolenou, pokud chcete nafotit
alespa 200 snimk svym digitalem 4 Mpix, ktery uklad&iprysokeé kvalit obrazku
s kompresi 1:10
= jak velkd musi byt videopaiti grafické karty (pro dvourozémné zobrazeni)
s maximalnim rozliSenim 2048x1536 pikekarta nabizi az 32 bitovou barevnou

hloubku



Multimédia

co to je multimedialni informacecdsto spojeni pohyblivého obrazu s kvalitnim zvukam
pacitatem jakoiidicim systémem zacélem zprostedkovani gjaké informace, obeénse jedna
o spojeni alespodvou informanich sloZzek: zvuk, obraz, text, grafika, animadetaraktivita)
vyznam multimédii (ndzornost dand interaktivitouzssatelem, rychlost aiphlednost fedani
informace)
historie multimédii (90. léta 20. stoleti)
dvé pojeti multimédii:

» multimedialni sluzby (zpracovani atregmos informaci — konverzai sluzby,

vyhledavaci sluzby, distritai sluzby)
= multimedialni technologie (souhrn postug prostedki pro zpracovani, archivaci a
pienos multimedialnich informaci)

dva druhy nosia multimédii:

= staticka média (text, grafika)

» dynamicka média (animace, zvuky, interaktivita ...)
jak vypada multimedialni systém @ta¢, zvukova karta, graficka karta s reproduktorygeakiarta,
mechanika DVD, obsluzny software, kamera, vizualizibtykova tabule, projektor, hlasovaci
zaizeni apod.)
informace maji velkou kapacitu — awbdu Fenosu a archivace se pouziva komprese, vyjmenova
kompresni algoritmy ztratové (jpeg, mpeg, wmv, mp8ja, aac) a bezeztratové komprese (gif,
png, tiff), co to je kodek (program, ktery dokatansformovat datovy proud — stream, ihdpivX,
Xvid)
co to je digitalizace signalu (vzorkovani analogovéignalu a kddovani) — u zvuku vznika kvalitni
signal, kdyz zvolend frekvence vzorkovani je alésgeojnasobkem nejvyssi frekvence ve zvuku

(ucho slysi max. 20kHz — frekvence vzorkovani 44kHz



- jak vznika zvukova informace
= vytvoiena pditacovymi nastroji
= snimanim (ripovani) nahravky
= syntézouizenych generator— MIDI
- jak vznik4 video informace
» snimanim videa kamerou a nasledn& Upravih (sizvieeni a titulkovani)
= snimanim (ripovani) nahravky
» obrazové animace (dynamicka interpretaigy @z objekii vektorové grafiky)
- forméaty pro video
= avi — obsahuje jedndéi vice datovych stop (zvuk, video, efekty, textltt)), kazda
stopa obsahuje medialni tok zakdédovany pomoci &jmékhd kodeku, zaveden
spole&nosti Microsoft jako satast multimedialni technologie Video for Windows
* mjpeg - pouzivan v digitalnich a IP kamerach, kazdimek je zde komprimovan
zvla¥ podle standardu JPEG, MJPEG samotny nema ofigtdndard
* mpeg - kdédovani audiovizualnich informaci (obrazzgakem) pomoci digitalniho
kompresniho algoritmu (mpeg2, mpeg4)
- aplikace pro sth videa (Adobe Premiere, Virtual Dub, Unlead Me8tadio, Pinnacle Studio)
- prehrav&e multimedialnich formdt (Windows Media Player, BSPlayer, QuickTime, PowéiD
RealPlayer)
- uplatreni multimédii (prezentace — napPowerPoint, e-learningové multimedialni t&daci

programy —¢asto na DVD-ROM nebo na internetu, herni softwsiraulaini software atd...)



Aplikacni software

- co to je aplikani software (VeSkeré programové vybaventifase, které umoiuje provadt
néjakou uZziténou ¢innost. Aplikace vyuZivaji pro interakci s uzivael grafické nebo textové
rozhrani, pipadré piikazovyradek. Mezi aplikace negasystémovy software - jadro a dalSi utility
oper&niho systému nebo sluzba op@rito systémuei démon).

- rozcdkleni aplik&niho software podled@lu:

= Antivirové programy

» Datab4zové systémy (uzivatelsky orientované DB&nceldsky balik)
= Ekonomické programy

» Informani systémy

= Grafické editory

= PoStovni programy (kancesky balik)

» |nternetové prohlize

= Prezentani software (kancetaky balik)

= Utility

= Spravci soubdr

= Groupwaroveé nastroje (kancesy balik)
= Textové procesory (kancesky balik)
= Tabulkové procesory (kancésiy balik)

» Vyukové programy
= Zabavny software

» Vyvojové nastroje

- rozcdkleni podle licetni politiky:
= freeware (svobodny software) - je software, ktexg bez omezeni vainSitit,
pouZzivat a distribuovat. Naprostét$ina svobodného software je zdarmodiv to

neni podminkou. Je dostupny i pro kotmévyuZiti.



shareware - software chiéry autorskym pravem, ktery je mozné votiistribuovat.
UzZivatel ma moznost software pocilou dobu zkouSet, zda mu vyhovuje nebo ne.
Pokud ho ale nadale pouziva, je povinertide podle autorovy licence a zpravidla
zaplatit cenu programu nebo $ehia jen registrovat

opensource - software s otemym zdrojovym koédem, tzn., Zze k volnémiesi je
uréen nejen program jako takovy, ale i jeho zdrojowdkTen je potom moZzné,
pii dodrZzeni witych podminek vyuzZivat, prohlizet a dale upravofrat. Linux,
OpenOffice).

komekni licence — zpoplatma licence podloZzena smlouvou o poskytnuti prav
k uzivani software, uz&nou mezi stranou poskytovatele software a uZeatgl
casto byva tato licence nigmosna

adware — software, jehoZtince se rozhodl dalSi vyvoj financovat gjmu z reklam

v nich zobrazovanych

demoverze (demowarg trialware) - kometni software dostupny zdarma ve verzi
kterd je omezena v jednatnvice snérech

malware - poitacovy program, ktery na @itaci bézi bez wdomi uZivatele a
néjakym zpisobem jej poSkozuje nebo zhorSuje jeho funkci. &pr terminologii je
malware ®&kdy nazyvan jako ,péitatova neistota“. Malware se pouZziva jako
souhrnné ozr@ni pro pditaové viry, trojské kow, internetovécervi, spyware a
také adware.

spyware - program, ktery vyuziva internetu k odedildat z péitace bez ¥domi
jeho uzivatele. Spywarergudstavuje z hlediska bezjpesti dat velkou hrozbu,
protoZe odesilauené informace (historii navstivenych stranek, Heglanaseho

pacitate ukenému uzivateli, ktery tyto informace dale zpras@va

kanceldsky balik (ozn&eni pro skupinu kancelekého software prodavaného jako celek, ktery

nabizi ugity stupei propojeni jednotlivych aplikaci v baliku)



= Microsoft Office (co obsahuje? licence?)
= OpenOffice.org (co obsahuje? licence?)
= Lotus SmartSuite od firmy IBM

= KOffice (pro KDE prostedi OS Linux)

= AppleWorks (pro MacOS)

= Polaris Office (Android)

= Online - Web2.0: Google Docs

= Online - Web2.0: Office Web Apps

- textovy procesor = Microsoft Word, OO Writer (rdzdhezi textovym procesorem a textovym
editorem, styly, hromadna korespondence, wgna rejstiku, automaticka pole, editor
matematickych vzokgc vkladani automatickych tuar— vektorovd grafika, prace s oddily,
sloupcova sazba, export dznych format, WYSIWYG funkce)

- tabulkovy procesor = Microsoft Excel, OO Calc (mam zpracovavajici tabulku informaci,
v jednotlivych butkdch mohou byt uloZzena datavzorce pgitajici s €Emito daty, velké mnozstvi
funkci, konstrukce graf analytické nastroje, databazové nastroje)

* co to jsou kontingemi tabulka a graf?
(Kontingereni tabulka se uziva kighledné vizualizaci vzdjemného vztahu dvou
statistickych veliin. Radky kontingetini tabulky odpovidaji moznym hodnotam prvni
veliciny, sloupce pak moznym hodnotam druhédmi. V prislusné biice kontingetini
tabulky je pak zéazen poet pripadi, kdy zarové mela prvni velEina hodnotu
odpovidajici pislusnémuadku a druha velina hodnotu odpovidajicifislusnému
sloupci.)

* o to jsou makra a jaky makrojazyk je v MS Officupit?

= priklady na absolutni a relativni adresaci

* o to jsou seskupeni a souhrny?

= jak Ize propoijit tabulkovy procesor MS Excel s d&izovym serverem MySQL?

- prezentani nastroj = Microsoft PowerPoint, OO Impress (umgivytvaret a jedvadt prezentace

sloZzené ze série sniiink multimedialnim obsahem)



- UZivatelsky databazovy software = MS Access, OO eBdsoftwarové progedky, které
zjednoduSsSuji &nym uzivatelm manipulaci s databazemi, obsahuji funkce proipséataty a
jejich strukturou, funkce pro dotazovani do dataéhdmnkce pro fipravu uzivatelského rozhrani

databaze, funkce pro vytiteni vystugi — sestav, Ize je propojovati&nymi databazovymi servery

pomoci ODBC drivel)

Priklad kontingerini tabulky a grafu v MS Excelu:

& B C | D : Tep IF‘Indina jl
1 [Typ Ploding |+ |
] I Soudet z Prods
3 |Prodej Prodejce  [+] i 200
4 |Mésic |« [Oblast |+ |Movokna Movak | Prodejce |+
|5 | Zerven  [wychod 5 720, O Horsk
5 Zapad 10201 8375 B vasel
7 |Celkem z Cerven 10 201/ 14 095 B Howotns
| 5 | Cervenec|yychod £ 879 B Howsk
g Zapad 5435 1a6l!
10| Celkem z fervenec 3435 87400 :
. 7.
Kontingenéni tabulka obsahujici data o prodeji. |Mé5|'c OblastEI

Kontingencni graf znazorujici stejna data.

Priklady relativniho a absolutniho adresovani MS HExce

A B C D = ]
1| ——t18— 1 = 10| =A1"B1
T K * 2 - 0| =A2*B2
3 - = 5 - 0| =A3"B3
1] - f = all =£4*B4
5

Relativni adresovani

2 1 B | ¢ D E | ¥
1 T e — = 10| =$A51°E1
2 e e 00| =$5A51°B2
3 pr— S —— ) P PTE
_; — | a0 =5451°B4

Absolutni adresovani prvniho parametru ve vyrazu



